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INTROduCCION A
I Administracion de
CAMPEONATOS

Este trabajo no es original, es simplemente un esfuerzo para
organizar en forma sistematica una cantidad de informacion, en
Su mayoria conocida, a los efectos de facilitar |a puesta en mar-
cha de competencias deportivas.

Las informaciones seran utiles para las federaciones o comi-
tés deportivos, los administradores de instituciones deportivas
y para el quehacer diario de los profesores de Educacién Fisica,
de los recreacionistas y de todos los deportistas que arman sus
propios campeonatos.

No solo intentaremos presentar la forma de confeccionar los
torneos, sino también (para su gran mayoria) el modo de admi-
nistrarlos.

La presentacién del material ser3 |a siguiente:

= Presentacion de los distintos tipos de competencias de-
portivas.

* Administracién de las competencias deportivas.

Adminisiracion de Comperencias Deporiivas i
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= Presentacién de campeonatos diagram
tar la confecciéon de los campeonatos p

simple y doble eliminacion.
» Temas a tener en cuenta en todas las comp

C Cl p y
V
a p

Juegos Olimpicos o el Campeonato Mundial de Fatbol.

' ' igen
La constante es que todos los tlpos.de campeonat|os E:;Ig:)s
ser excelentemente administrados-a fin de obtener ios 109

buscados. v
A modo de ejemplo, podriamos enumergrbalgljjnos d: ucr:a
- . - Ca
it [ ncias deportivas, debiendo
multiples tipos de compete 2nd
de eI‘l)as ser administrada de acuerdo a los objetivos de las

mismas.

ados para facili-
or puntos y por

etencias.

| i lo deporte.
« Competencias de un so :
De varios deportes O multi-deportes.

= Competencias de una clase de co\eglo..
Entre varias clases de un colegio.

Entre varios colegios.

» Competencias de aficionados.
De federados.
De profesionales.

« Competencias dentro de una comunidad.
Entre varias comunidades.
De un pais e internacionales.

= Competencias educativas o recreativas
De deportistas amateurs.
De deportistas profesionales.

e las realizadas con nifios de

ompetencias, desd ; L
En todas las comp tencia multi-deportiva inter-

una clase escolar, hasta una compe

i Adminisiracion de COMPETENCIAS Deportivas
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Introduccion a la Adminisiracion de Campeonaros

nacional, debemos tomar en consideracion una cantidad de ele-
mentos que les son comunes. En algunos casos, un solo recrea-
cionista o profesor de Educacion Fisica puede resolver con éxi-
to la administracion del campeonato en relativamente poco
tiempo y sin necesidad de colaboracién. En otros, tal como en
los juegos multi-deportivos de un pais o internacionales, debe-
mos contar con un equipo de personas profesionales y sema-
nas, meses o anos de preparacioén para obtener el éxito bus-
cado.

Cabe mencionar que desde hace tiempo existen empresas
profesionales que se dedican a la administracion de eventos de-
portivos. ~ ;

Hay elementos comunes que se deben solucionar antes de
realizar cualquier tipo de competencias, tales como:

» Marcar los objetivos de la misma.
= Presupuestar los gastos y la financiacion.
*= Designar las autoridades.

= Obtener las instalaciones y los equipos-Gtiles necesa-
rios.

= Conseguir los arbitros.

= Disenar un sistema de emergencias.
* Armar un sistema médico.

» Planificar ceremonias.

» Conseguir los premios y varios otros items que iremos
presentando mas adelante.

Por lo tanto, el éxito de una competencia deportiva no es ca-
sual. Su administracién requiere una gran planificacién y una
reflexion previa, prestando atencién tanto a los detalles mas
pequenos como a las grandes consideraciones.

Peter Drucker enfatiza los dos aspectos mas importantes pa-
ra una excelente administracion:

« Eficacia: “La capacidad para determinar los objetivos
apropiados”, o en otras palabras, trabajar Gnicamente en
las tareas correctas, que nos lleven a los objetivos pro-
puestos; y

Adminisiracion de Comperencias Deportivas #k:25




Julio Linwin

= Eficiencia: "Hacer correctamente las cosas”, o sea, traba-
jar con el minimo de recursos para lograr las metas pro-
puestas.

James Stoner y co-autores, definen administracion como “e/
proceso de planificar, organizar, dirigir y controlar las activida-
des de los miembros de la organizacion y el empleo de todos los
demds recursos organizacionales, con el propdsito de alcanzar
las metas establecidas para la organizacion”.

Donald S. McCuaig en su manual “From Purpose to Achive-
ment”, menciona que en el proceso administrativo existe una
funcién previa a la planificacion: la investigacion. Para otros au-
tores, la investigacion forma parte de la planificacion.

INVESTIGACION: La maxima autoridad (Ministerio, Federa-
cion, Directorio, etc.) que organiza el evento determina los fi-
nes de dicho torneo; nombra los profesionales que los llevaran
a cabo y quienes pueden participar en el mismo.

Determina la filosofia y las politicas de cémo administrar la
competencia, mediante qué métodos y medios los fines deben
ser logrados y los recursos que los organizadores tendran a su
disposicion.

PLANIFICACION: Es el desarrollo de un plan o programa
que indica la relacion de acciones y recursos hacia los fines.

El planeamiento es un proceso continuo, no tiene un princi-
pio ni un final y determina qué, quién, por qué, dénde, cuando
y como lograr el éxito para alcanzar los fines propuestos.

Es establecer un curso de accion adecuado para asegurar los
resultados correctos.

En esta etapa se marcan los objetivos de cada una de las uni-
dades de trabajo de la organizacion.

El planeamiento es una funcién esencial y en su ausencia to-
do queda librado a la suerte.

ORGANIZACION: Organizar significa formar una realidad vi-
va, un todo de partes interdependientes; proveer una estructu-
ra ordenada que involucre una accion unida.

¢ Adwministracion de Comperencins Deporrivas
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| Por ende, organizacién es el
ridad, recursos y coordinar los
cura de alcanzar objetivos.

Este proceso tiene dos as
coordinacién.

proceso de asignar tareas, auto-
esfuerzos del personal en pro-

pectos especificos: estructura y

tenl::RII:CCION: Significa guiar hacia los fines, marcar y/0 man-

'€ u|ae r'umbo, hacer que algo' tome una direccién particular,
gular e rlt'mo de marcha, guiar o conducir, aconsejar e ins-

truir con la finalidad de lograr determinadas metas. |

S Aunqug la direccion involucra la correcta utilizacion de recur-
Os materiales, es esencialmente una funcién humana |

CONTROL (EVALUACION): Es e] proceso evaluatorio nece-

sario para asegurar que las activi 3
actividades se estan reali
ar |
acuerdo a lo planificado. N

El prgposito del control es mantener en curso la totalidad d
lg‘actlwdad programada, en cada uno-de sus segméntos :
tificando la posicién actual y determinando el grado
za de la desviacién sobre el camino planificado. .

Entonces:

, iden-
turale-

Se establecen estiandares de desempefio.

Se evaluan los resultados en un momento preciso

= Se comparan los resultados con
establecidas.

= Se toman las medidas
' adecuadas para manten
camino correcto. S

las normas previamente

Adminisiracion de Comperencias Deportivas




Clasificacion de los

CAMPEONATOS IS

Existen muchos tipos de campeonatos. Algunos tienen corta
duracion (horas, media jornada o jornada) y otros larga (dias,
meses y hasta temporadas). |

Pero no solamente son clasificables por su duracién, ya que
la eleccién de uno u otro tipo, depende también de la actividad
en la cual se quiere competir, de las instalaciones, personal y
dinero disponible, del proposito del mismo, entre otros.

Por su organizacion, clasificaremos los campeonatos en:

a) De extension: No tienen un fixture predeterminado y se
compite durante una determinada “extensién” de tiempo.

b) Por puntos: 5on aquéllos en los cuales cada uno de los
competidores enfrenta a cada uno de los restantes.

c) De eliminacion: Sus participantes son eliminados del cam-
peonato al perder un predeterminado numero de partidos.

d) Combinados: Son los que presentan caracteristicas de
dos tipos de los campeonatos mencionados.

e) Por tiempo de juego pre-fijado: La duracion de cada par-
tido es ajustada al tiempo disponible para finalizar la com-
petencia.

o Adwinisiracion de ComMpEIENCIAS DEpPORTIVAS

CAMpPEONATOS
POR EXTENSION mummmm

La organizacién de un cam

portante, ya que n '
, O exist
predeterminado. :

La responsabili
abilidad de pr

rogramar | i

me P 0S par .

:tle en cada uno de los participantes PARicos Fegae directs;

os efectos de di : ' |
ifundir, regl

evaluar el » 'eglamentar, controla i

: campeonato, debera ser nomb lar, estimular y
mismo. rado un “director” del

upeonato por extension es muy im-
N programa de partidos (fixture)

Los campe
onatos por extensid ;

1 nS 4

milares, por lo cual, 0N son en su mayoria muy si-

para captar el interé
es conveni ¥ interés de los co :
m veniente utilizarlos alternadamente Asi MpEfidnics,
participacion. - ASl aumentaremos

CAMPEONATOS poR Escalera

Generalidades

El campeo ‘ ‘ |
nato por “escalera”
, P era” es uno ma
tivos en la categoria “de extensign” de los mas representa-

ticipacion individual o en parejaQUeHas competencias con par-

tenis, : : as, tales como :
tenis de mesa, ajedrez, golf, véleibol duprl)slzttac ? paleta,

A( . . .y
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Es ideal en actividades de colegios, facultades, centros recrea-
tivos, institutos militares, comunidades religiosas, clubes de-

portivos, campamentos, entre otros.
Se puede utilizar eficazmente con el fin de realizar el ranking
en un deporte, O actividad en determinada institucion.

Segun los objetivos del campeonato y su situacion, puede durar
en la mayoria de los casos una semana, un par de mesesy hasta un ano.
En situacion de campamento 5€ puede realizar en menor tiempo,
aumentando la cantidad de partidos a jugar por dia o semana.

El namero ideal para estos campeonatos ronda los 12 partici-
pantes, considerandose un minimo de 8 y un maximo de 16. En
caso de que los competidores sean mas, es conveniente cons-

truir 2 6 mas escaleras.
El objetivo del participante es llegar al primer peldafio de la
escalera y permanecer en él.

ORGANIZACION

Sera el responsable del torneo un “director” que trabajara solo 0
asistido por una comision formada por miembros de la institucion
en la que se realiza el torneo, o por los propios participantes.

Se dispondra un qvisador que incluya los elementos anotados
en el Diagrama N° 1 y qu€ Gnicamente el director, O quien éste

designe, podra modificar.

DESAFIANTES

(O

LISTADEC

Nombre | Direccion Telef.

OMPETIDORES |

™ REGLAMENTO

Ve, y o coste de lo wscris-
3 te = pare ontidodes y de
.ppciones parsoncles, Los 3us
" an em Urvguoy, Brosil y Ar
recibir por cotfeo aéreo s
enviar o tal efecto ademas

cripciones puaden sor

gre rostol ol Tesoro de

llPopn, Esdiciéll amporade e
o Ley 13,349,

k enta al publica sviste @ mod
o Jey 13720 del 16 de d

-

DIRECTOR
COMISION FISCAL

. S TR, ]

DIAGRAMA N° 1

2 Adwinisiracion de Compriencias DEPORTIVAS

«

Campronatos por EXtension

Es con '
res y la forma de ¢
ellos, u y o ponerse en contacto ¢
ool part?df%'a?e"to y “tarjetas de resultado” que el venced(:;;
ebe llenar y entregar al director del torneo

TARJETA DE RESULTADO

CaMpPEONIT0 T8 s Categoria
el ¥ 1 salaberd.cassassiss en la cancha

............................... el/los jugador/es
............................................ se impusieron a

..............
....................
---------

..........................
.........

.........................
.........
.........

...............
........
.........................
.........

..................
...............
.............
..........
..........
..............
..................
................
........
........

.........
........
...........................
..........

.................
e
............................

Firma del perdedor ----------- .F-i'.r-r.]:]..aj.a.e.'l ---------- a --------------- ’
ganador

DIAGRAMA N° 2

( ) . . \Q | . - .
rden de los parrticipantes al iniciar [a comperencia

lres S :
son los métodos mas comunes para establecerlo:

a) Por sorteo: O '
: O sea que los jugadore i
| S’ bi
ubicados en la escalera. e

b) P ilidad: '

) u:]); cg;:’nbilslilg:d[;blja dgtermma el director del torneo y/o
, ubicando al mejor participar alti

do pante en el ultimo

puesto y al menos habil en el primero, a efectos de que

en la escalera se p
roduzca mucho movimi
oVi
zar el campeonato. Gl

¢) Mixto: Determinado ' '
' porcentaje de partici ‘
lidad y el resto por sorteo. J S

De la comperencia

diaLgSplga:r';lecagante(s tienen obligacion de jugar un partido por
ana (o segtin se reglament :
Sl e). El director d
neo revisara los partidos reali i DIl foe-
; izados en dicho la
™ ‘ ; pso y en caso d
?(eS)uplgsgfégr?)r L:)n\flrlos(no TEyan PerEipaio, ¢l (108) J'UgadoEi
ugar (trocando el sitio con el :
: , : ue e "
o) como si hubiese(n) perdido por no presentarsqe sta deba
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l p
I | y L] g

igual.

i r
iti ncima -0 sea, po
i e dos sitios por enc
ana a ocupantes d : n s
'e?rllpglo que el N'6 le gana al N°4, una solucion es que trog
€)

; : a ser
puestos y otra es que el N'4 pasa a ser N'5 y el N5 pasa

|J 6-

: jor posicion en la
der desafiar a un participante que este en mejor p |

' sté por de-
escalera, habra que ganarle prewamente a uno que este p
bajo.

i i ti-
Cada competidor debe “arreglar” sus propios partidos y no ,;

de cancha
ficar al director del torneo a los efectos de la reserva

[ esafio rea-
(o lo que sea necesario) y marque en el avisador el d .

lizado.

-. i Or e-e 7 7
plo, 3 meses) y ganara el que esta en la cima de la escalera a |
, L

cumplirse dicho lapso.

El avisador
[} PEDRQ

[

L

ABEL

S

DIACRAMA N° 3 niobre con ella.

; i 3 IVAS
: Adwminisiracion de COMDEIENCIAS Deporiiv.

Se sugiere realizar la escalera ;utlll-'
zando depresores de lengua o tarjocle§as
de cartulina gruesa (Diagrama N'1) o

- r"

E:L‘"SIQ confeccionarla con palillos de c|o|g:;_,,

ropa, facilitando de esta formzi/e glia..-‘

[ {oanier vimiento de los participantes. Ver
grama N’3.

En determinadas situaciones, s con-
veniente tener la escalera a la VISta,;.
pero bajo proteccion s.e'-gura, 0 posee_l}

una copia de la situaqon del momenj
/V\/% o to, a los efectos de evitar que se ma_t,

[

«

Campronatos por Extension

EJEMPLO DE REGLAMENTO - CAMPEONATO ESCALERA

................................................. (ejemplo tenis doble femenino)
Organizado por:

..................................................... (el Club A e lsemmiatesnsomnssscel)
Objetivos del torneo ................
Director responsable:........ooo TRIETON0S . ..o
E-maili.

l1po de torfen:. ..oumn ESCALERA |
Participantes. Podran competir las que cumplan los siguientes requi-
5Itos:

. S (sexo femenino)

- S ——— LI (de 25 a 40 afios de edad)

G dosesianmminn L3 S SRl o (no federadas) |

2 OO IO S I L (las primeras 14 inscriptas)

mins . E————— e O N

F.

..............................................................................................................................................

lendra una duracién de 4 meses, comenzando el dia lunes

....... SR -
y terminando el domingo ........ I S R
Lugar de juego: Se jugara en las canchas 2y 3 del Club:....noo
Dias y horas de juego: Los dias lunes, miércoles y viernes de 17:30
4 20:30 horas.

Lugar de inscripcién: Secretaria del Club de

14:00 a 20:00 horas.
Hasta el dia ....... L

...... hasta las 20:00 horas

.....................................................................................................................

.................

...................

I) Las tenistas ganan el juego por:
- Victoria en el juego.

- No presentaciéon de las rivales.
— No aceptacion de un desafio en condiciones reglamentarias.

Cada doble de tenistas podra desafiar hasta 2

posiciones por
encima de ellas. -

Cuando las jugadoras que defienden su posicion vencen, no

hay modificaciones en la escalera y sus adversarias sélo po-
dran desafiarlas después de dos semanas.

4) Cuando las jugadoras que defienden su posicién piérden, de-

ben trocar sitio en Ia escalera con las Jugadoras desafiantes,

- Adwinistracion de Compemm:hﬂ)ﬂ&uw
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5) Cada doble tenista debe jugar por lo menos un partido por se-
mana.

6) Los partidos seran realizados en el orden en que s€ efectuaron
los desafios. Cuando existiese multiplicidad de desafios, ten-
dran prioridad las participantes que han jugado el menor nu-
mero de partidos.

7) Un doble tenista debe jugar dentro de los 7 dias de haber si-
do desafiado, salvo que ya estuviese programado un partido
con anterioridad.

8) Es prioritario en el orden de los partidos, el desafio de abajo
antes que el desafio para subir en la escalera.

9) Sise pierde un partido que desafiaron hacia arriba, deben obli-
gatoriamente desafiar o aceptar un desafio de abajo.

10) En caso de dudas, se recurrira a un Tribunal Arbitral formado
por 3 miembros.

CAMPEONATOS POR pirAMIdE

El campeonato por “piramide” es similar al de “escalera” ya
que el objetivo del participante es llegar a la cima y tratar de
permanecef en ella.

Las generalidades y organizacion del campeonato por esca-
lera también se aplican a este tipo de campeonato.

La piramide no ordena a todos los jugadores por su habili-
dad como en la escalera, sino por grupos, pero de cualquier
manera da posibilidad para mayor numero de participantes y
hay un solo ganador.

Hay tres tipos de piramides: cerrada, abierta y corona.

Pirimide cerrada: dos formas de trazarla

Cada uno de los competidores tiene un lugar en la piramide.

Los jugadores pueden ser ubicados en la piramide de acuer-
do a las tres formas ya conocidas:

a) Por sorteo: O sea que por “syerte” son ubicados en la
plramide.

B Por habilidad: Ubicando a los mejores participantes en
la base de la piramide y a los menos habiles en su cima.

.MWMAL_LQmN encins Deporiivas
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Campronaros por Exiension

¢) Mixto: Determinado el i
sy porcentaje de partici
habilidad y el resto por sorteo. J participantes por

A efectos de facilitar el movimiento de los participantes, se

puede confeccionar la pirami
iramide con clavo i
demuestra el Diagrama N°5. s y chapitas, como lo

qac?oer I;\ecompgtenciq. El participante debe desafiar a otro ju-
- su mismo nivel. Si gana puede entonces desafiar a

otro del nivel inmedi ;
iatamente superiar; si pi -
con uno del nivel inferior FeQn; St pletds debe ligay

troi;ﬁusa}?do desafia a un participante del nivel superior gana |
itio ambos participantes; si pierde, queda todo igual |

ATITT\

DIAGRAMA N° 4

DIAGRAMA N° 5

Adwminisiracion de Comperencias Depowtivas 2.5
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Pirimide abierta

Este tipo de piramide se plantea teniendo en cuenta el nume-
ro de participantes, ya que su base debe tener tantos lugares
como la mitad del nimero de competidores. Por ejemplo, para
14 participantes, 7 lugares en la base.

Ningn participante tiene su sitio en la piramide, sino que
ganara un lugar en la base ganando a otro competidor. El per-
dedor debe desafiar a otro participante a efectos de lograr un
sitio en la base.

Gana el participante que llega a la cima de la piramide. Tam-
bién puede realizarse exigiendo que el que esté en la cima de-
fienda su posicion y gane dos veces consecutivas.

Si no hay sitio en la base, puede desafiarse a un participan-
te que esté en ella; si gana ocupa su sitio en la piramide, que-
dando fuera de ella el perdedor.

Una variante: Después que todos estan en la piramide,
marcar un lapso de tiempo determinado (por ejemplo, un mes),
a efectos de que si un participante empez0 con retraso, O tuvo
un principio desafortunado, puede lograr igualmente una bue-
na posicion.

PirAmidE CORONA

La piramide “corona” es una forma ampliada del campeona-
to “piramide” y permite un gran numero de jugadores.

Esta formada por varias piramides, cada una de 10 luga-

res. El nimero de piramides depende del numero de partici-

pantes.

Las piramides estan dibujadas a diferentes niveles tal como
lo muestra el Diagrama N°6. Se debe observar que las cimas de |
las piramides de abajo estén a la misma altura que la base de

la piramide de arriba.

Los desafios se realizan como en las piramides “cerrada” o i
“abierta’ dentro de cada piramide y al mismo nivel, o sea hori-

sontalmente, entre piramides.

2“4 Adminisiacion de Comperencias Deporrtivas
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Campeonaios por Exrension

DIAGRAMA N° 6

El objeti iCi |
“Coronb{etlvo del, participante es llegar a la cima de la piramid
a que esta por encima de todas las demas )

La ubicacion d (i
e los participan b et i
puede ser: - pantes en la piramide “corona”

) ’ l l
l
y

b) Por sorteo.

¢) Como en la piramide “abierta”.

Se sugiere, al i .
; igual que en el ca
il mpeonato por “ »
atender las siguientes previsiones: . escaler’,

il Pr '
) Proporcionar a cada uno de los participantes la ndmina de

" : : S
n:dc;s los jugadores, con direccién, teléfono, e-mail y for-
a de ponerse en contacto con ellos.

2 “ '
3; Que los nombres sean claramente legibles en las piramides
Que los participantes “arreglen” sus propios partidos

4) Que se notifique - :
. — que de los partidos jugados al director del
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5) Que se publique en el avisador la ndmina de desafios.
6) Que los participantes llenen la tarjeta de resultados.

7) Que los participantes deben competir una vez por sema-
na (o lo que se reglamente). De no hacerlo pierden su ubi-

cacion.
8) Que solamente sea el director quien coloque los resulta-

dos en el avisador.

'CAMPEONATOS CHIMENEA
(Diagrama N°7)

Es una mezcla de los campeonatos por “ascalera” y por “pira-
mide”.

Tiene la ventaja de la piramide en que puede competir una
mayor cantidad de participantes y de la escalera que da un ran-
king a los tres primeros puestos.

Puede ser jugado tanto en forma “cerrada” como “abierta”.

DIAGRAMA N° 7

s

Campeonatos por Exrension

CAmpeoNATOS TEIARANA
(Diagrama N°8)

El campeonat J 5 ‘

0 en “telarana” es m imi

e “ - - - ” u S' iy

ra’ y “piramide” por cuanto: y similar a los de “escale-

. : — ,
) Es mejor para actividades individuales o en pareja
b) Se usa la misma organizacién. i

&Y e il .
d)) |_ utiliza la misma forma de ubicar a los participantes
os desafios se pueden realizar en la misma forma

DIAGRAMA N° 8

Es ventaja de este ti
e tipo de campeonato i '

: ] poder incl
dlasglajr;?a a cua{quuer numero de participantes. aarks
R loess;m:gia?;grue_el n?mero de participantes es igual en

ejemplo en el Diagrama N°8
E ni son ocho
fue el partlapante que ocupa el centro tiene muchos desafic))sy

’

4 CAmpEeoNATOS POR AcUMUIACION

S0n ¢ :
wltadosacf)npg?natobs en los que se acumulan por suma los re-
goles obtenidos por un jugador en varias actuacio-

3 nes, o la de un eq i
, uipo o aun los r -
Bl un cquipo. esultados de los integrantes
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Los campeonatos por “acumulacién” pueden funcionar tanto
para los deportes individuales como para los de equipo.

Puede competirse individualmente contra su propio récord o
contra el récord de otra persona; o un equipo puede competir
contra otro acumulando los resultadoss individuales de todos
sus jugadores.

Un claro ejemplo de este tipo de campeonato es la tabla de
“goleadores” de un campeonato de futbol.

Ejemplos de distintas formas de campeonatos por “acumula-

cion”:

1) “Travesia alrededor de Sudamérica™ Los nadadores pue-
den nadar 20 minutos todos los dias. Cada metro nadado
equivale a 100 metros. El nadador que complete antes la
travesia, gana.

O podria ser que todos los dias se nadaran 1.500 metros
(y se toma el tiempo de cada uno) y gana el que lo reali-
za en el menor tiempo acumulado.

2) En basquetbol informal (en el cual, en cada clase o sesion
se hacen equipos nuevos) si todos los participantes jue-
gan un partido por clase, anotar los partidos ganados en
el mes. El ganador de mas partidos sera por ello declara-
do el mejor jugador de la clase.

3) ;Cuél es el jugador que primero anota 100 tantos en bas-
quetbol o consigue 5 goles en fatbol?

4) En atletismo: 10 alumnos del equipo A tiran la bala y se
suman sus lanzamientos, compitiendo contra otro equi-
po. O los participantes compiten en las distintas pruebas
y se suman sus resultados. |

Este tipo de campeonato despierta mucho interés en la acti-
vidad, al mismo tiempo puede convertir pruebas individuales
en un esfuerzo de equipo.

Por la suma de los resultados individuales de los integrantes
de un equipo, fa competencia saca el énfasis en la actuacion in-
dividual y premia el esfuerzo colectivo. Muy importante en el
deporte con objetivos educativos.

28 Adwinisiracion de Comperencias DEpORTivAS

CAMpPEONATOS

POR PUNTOS m—

('nsocii?l)gsoréim por “puntos” es, probablemente, el mas equi:
. mpeonatos, siempre que el ti e '
nhes disponibles lo permit ol s
an, ya que cada jugador o equipo i
; : ' ipo jue-
ga el mayor (e igual) nimero de partidos. Se basa enqqui cJada

participante se enfrenta. po
y I tur .
0 equipos. P no, a todos los otros jugadores

Venc ' ; :
empateeererl eqdwpo queé gana mas partidos. Puede suceder un
re dos 0 mas participantes y ser entonces necesario

a) Coronar a
tes. :

b) Por “gol average”.

quien gano el partido entre ambos participan-

Es . :
un tipo de campeonato ideal para actividades individuales

tOmo para las de equi :
v PO y es conve : g
de institucion. 4 niente para cualquier tipo
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Resulta muy apropiado cuando se proyecta un campeonato
que dure una temporada, ya que también puede jugarse a va- '
rias ruedas.

Es un campeonato de organizacién relativamente facil, ya
que puede confeccionarse un calendario de partidos fijos; sin :
embargo, hay que avisar con tiempo a los participantes sobre
la fecha, lugar, hora y contrincante.

Lo mejor es dar a cada equipo el calendario de sus propios .

partidos.

Al plantear un campeonato por puntos hay que tomar en:

cuenta: 1z | ' i

a) Cada equipo o jugador recibe un nimero para la organi-

zacion del campeonato, ya que €5 mucho mas facil mane-

jarse con éstos. '

b) Los nGmeros se adjudican por sorteo entre |
0 equipos.

¢) Al realizar el calendario hay que tratar que los participan-

tes tengan el mismo tiempo de descanso entre partido ¥

partido, que jueguen el mismo namero de partidos en ca:

da cancha (si hay varias) y también que jueguen a distin-

tas horas (si hubiera horario diverso). .

d) Los jugadores o equipos deben figurar y ser llamados por

su nombre y no sélo por su nimero. |

0S jugadoreé

~~~~~

Mérodo rotativo para la confeccion de un calendario

stodo rotativo para la confeccion de un calendario es sil
e confeccionar. Se basa en que Ul

los otros se desplazan en el sent

El m
| lugar a dudas el mas facil d
equipo queda estacionario y
do de las agujas del reloj.
El namero que figura arriba,
cha:
1. Con nGmero par de equipos ( por ejemplo, con 8 equipos); ¢
equipo estacionario es el 1 y los demas corren un lugar €
cada fecha..

entre paréntesis, es el de la fe

a

Campeonatos por Punios

(WO TRy RO ) @AY
(1)vs2 (1)vs 8 (1)vs 7 (Dvs6 (1)vs5 (1) vs 4 (1) vs 3

7vs2"6:v58‘ S5vs7 4vs6 3vs5§ 2vs4'

AR

7vs4 6vs3 5ys?2 4 vs 8

3vs7 2vs6 8vs5

5vs 4 .4vs3 3vs2 2vs8 8uvs7 7 Vs 6

<. Con na ' :
se mar(?;(:zgoelr:ngagi?ii)egullpos b o Sadipos)
St . el equipo qu i '
l ; que queda f
oye” (equipo que queda libre en dicha fecha) ;iopli)cp)eacizbra
: en

la misma f

‘ orma que con los

" " ” - o pares e' e i i

tra "bye” esta libre en dicha fechay S A DI

(1) (2) (3) (4) (50 (8) (7)

(b
ve)vs 1 (bye) vs 7 (bye) vs 6 (bye) vs 5 (bye) vs 4 (bye) vs 3 (bye) vs 2

/Y'

7

+vs2 6vsl Svs7 4vysé6 3vs5 2vs4 1 vs3
e

+si 5vs2 4vs1l 3vys7 2vs6 1vs5 7vs4
5vs 4

4vs3 3vs?2 2vs] lvs7 7vs6 6vs5

Mublicacion del calendario

“Iste mismo tipo d ;

: e calendario pued i

¥ y e tamb N -
Hlmpeonatos por eliminacién., ‘e utilizarse SlEy

Adwinisiracion de Comperencias Dlagmu_[ym_m




«

Julio Linwin

Campeonaros por Punitos

CALENDARIO CAMPEONATOS POR PUNTOS
CAMPEONATO DE:
CampPeonato de..... i OO0 00 10...... participantes. =
Partidos | Partido N° | Dia | Hora | Cancha | Cancha II Arbitro/s
Fecha N'1 Dia | Hora | Cancha |Arbitros | |
(1) | 1vs2 |Juan vs Pedro
(2) [ 10 vs 3 | Luis vs Alberto :
(3) | 9 vs 4 | Santiago vs Federico 3
(4) | 8 vs 5 | Gonzalo vs Alex
(5) | 7 vs 6 | Mauro vs Roberto 4
5
6
Fecha N'2 Dia | Hora | Cancha |Arbitros
(6) |1 vs 10 | Juan vs Luis 7
(7) | 9 vs 2 | Santiago vs Pedro 8
8) | 8 vs 3 ’| Gonzalo vs Alberto
(9) | 7 vs 4 | Mauro vs Federico 9
(10)} 6 vs 5 | Roberto vs Alex o
11

DIAGRAMA N° 9

Fecha N'3 Dia | Hora Cancha | Arbitros

(113} 1 vs 9 |Juan vs Santiago NuUmero de pARTid()S POR Faelin

(12)|8 vs 10 | Gonzalo vs Luis

a) Si el nimero es par, la cantidad de '
_ : partidos por fecha es
la m:tgd de la cantidad de participantes. Por ejemplo, 8
participantes dan 4 partidos por fecha. i

b) S_l el nimero de participantes es impar, la cantidad de par-
tidos es el nimero de participantes menos uno dividido
dos. Por ejemplo, 7 participantes dan: 7 menos 1 dividi-
do 2, es igual a 3 partidos por fecha.

Adwminisiracion de Comperencias Dmg]M

(13)] 7 vs 2 | Mauro vs Pedro

(14)] 6 vs 3 | Roberto vs Alberto

(15)] Svs 4 | Alex vs Federico

Y continuar hasta terminar las 9 fechas.
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Numero de Fechas

El nimero de fechas en un campeonato por “puntos” se de-
termina de la siguiente manera:

a) Cuando hay un nimero par de equipos, la cantidad de fe-
chas es igual al nimero de equipos menos uno.

b) Cuando el nimero de equipos es impar, la cantidad de fe-
chas equivale al nimero de equipos.

Numero de partidos

Para determinar el niamero de partidos de un campeonato

por “puntos” se utiliza la siguiente formula:

nimero de equipos X (nimero de €quipos — 1)
2

Nimero de partidos =

O sea

Nx(N-T)
2

en un campeonato de ocho equipos seria:

8x(28——1)__.3>2<7=28 partidos

DiaGrAMA dE CAMPEONATO POR PUNTOS

CAMPEONATOS POR PUNTOS

Total | Clasifi-
1 2 |3 141516 | 7 |puntos | cacion

Los Bomberos | |

Arriba y Abajo

La Querencia

Peloduro

Sacachispas

Los Azules

Los Bochas

DIAGRAMA N° 10

- Adwinisiracion de Comperencias Deporiivas

" do, por ejemplo:

| puntaje de dicho e
cal,

Campeonaios por Punios

ta'rl;qae:]etcturid de los pgntajes de cada equipo se realiza horizon-
e y la del equipo contra el que compitid verticalmente

Por ejemplo: en el Diagrama N°10 el partido de basquetbol

que La Querencia (3) le gand a Los Azules (6); por tanto, en la

linea horizontal 3 bajo la vertical 6 se coloca el punto ganado

y el la linea horizontal 6 baj i
- jo la vertical 3 -
dica el punto perdido. se coloca el 0, que in-

Se puede ubicar en el cuadro también el resultado del parti-

1
———— paraelganadory O

e ~ para el perdedqr.

Debi .
1 arebtdola que un equipo no puede competir contra si mismo
dparecen los cuadros inutilizados en diagonal.

Otra forma de dibujar el campeonato por “puntos” es:

1 2 3 4 5 6 7

DIAGRAMA N° 11

Leyendo con referen(.jia al nimero horizontal, esta primero -
quipo y segundo el del equipo de la verti-
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En el ejemplo del Diagrama N'11 el equipo 3 le gan¢ al equi-
po5por3alyel equipo 5 perdio contra el equipo 7 por 4 tan-
tosal.

En este tipo de dibujo es mas dificil sumar los totales.

Cuando el nimero de equipos €s grande (generalmente ma-
yor de 8 equipos) es conveniente realizar el campeonato por se-
ries. Por ejemplo, si son 12 equipos serian 66 partidos a jugar,
pero si se realizan dos series de 6 equipos, serian 30 partidos
(sin final) o tres series de 4 equipos (Diagrama N1 2), serian 18
partidos (sin final) y 21 partidos con final (Diagrama N°12).

La final se puede realizar con los primeros o con los prime-
ros y segundos de cada serie.

Campeonaros por Puntos

SERIE I

FINAL

Ganador Serie |

Ganador Serie [|

Ganador Serie |l1

| -

DIAGRAMA N° 12

~Blinto para el perdedor.
R En
188

SERIE |
jugr\alg?rbc;ee?qilipo ' 1 2 3 4 pzor:ta:)l 5 Clasificacion
1
2
3
4
SERIE Il
jug':gg“rb;ee‘ézlipo 1 2 | 3 | 4 pTu°n‘ta; . |Clasificacion |
.1
2 .
3
4

(%6 Adwinisiracion de Compt (ENCias DEPORIIVAS
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Normalmente la cuenta sera de |

Diorgamiento de puntos por partido

punto para el ganador y 0

actividades con posibilidad de empate hay dos posibilid
. a-

Bsibilidad A: 2 puntos al ganador.

0 punto al perdedor.

Ibllidad B: 3 puntos al ganador.

I punto por em . -
pate a cad .
O punto al perdedor. da Jugador o equipo.
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CAMPEONATOS POR PUNTOS A 2 RUEdAS

Los campeonatos por puntos pueden ser mejorados si tene-
mos tiempo suficiente y el nimero de participantes es adecuado.

Se juega a dos ruedas, o0 sea que en la segunda rueda, idén-
tica a la primera, se repiten los partidos y cada participante tie-
ne posibilidad de revancha o confirmar su triunfo.

Si las circunstancias se prestan, cada equipo juega un parti-
do en su cancha y otro en la del adversario.

Se puede declarar ganador, por cada rueda, o por la suma de
los puntos de ambas ruedas, o realizar una final si en cada rue-
da hubiera un ganador diferente.

CAMPEONATOS POR ROTACION

Es un campeonato por puntos “impuro’, ya que a pesar de que
todos los participantes compiten el mismo nimero de partidos,
puede suceder que uno o varios jugadores o equipos se enfren-
ten mas de una vez entre si.

El namero de participantes debe ser el doble que el numero
de lugares de juego. En el Diagrama N'13, con 4 lugares de jue-
go, pueden participar 8 equipos 0 jugadores.

® @ ® ®

DIAGRAMA N 13

Se presta para juegos de mesa, tenis, pelota paleta, voleibol,

entre otros.

El jugador o equipo que pierde permanece en el sitio y el ga- ‘-

nador rota hacia el préximo sitio de juego como lo indica el Dia-

grama N°13. Cumplidas las fechas acordadas (el nimero mini- .
mo de fechas es igual al nimero de lugares de juego o sea, la |

7 Adminisiracion de Comperencias Deporiivas
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Campeonaios por Punios

mitad dgl numero de participantes) y se declarara triunfador al
que hubiera ganado mayor nimero de partidos.

Es mejor dgfinir los partidos por tiempo de juego gue por tan-
tos, ya que jugando un tiempo predeterminado los participan-

tes no deben esperar que otros terminen para continuar con la
competencia.

Esta forma de torneo es adecuada para campamentos, cen-
tros recreativos, reuniones sociales y en centros educativos o

~deportivos donde la abundancia de instalaciones no es obs-

taculo.
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Campeonatos por Eliminacion

por EliminaciON mmm

Este tipo de campeonato se basa en la eliminacion de la mi-
tad de los participantes en cada fecha. Si los perdedores no tie-
nen mas oportunidad de jugar, se le llama de simple elimina-
cioén. Si se integra a una rueda de perdedores (repechaje) se le
lama de doble eliminacion. Se puede también realizar con rue-
das consuelo: los que han sido eliminados y han jugado sola-
mente uno o dos partidos, tienen una oportunidad de competir
entre si en otra rueda eliminatoria, pero ya no dentro del cam-
peonato original.

La gran ventaja de esta forma de campeonatos es la rapidez
con que se puede determinar un ganador.

Se adapta a las situaciones de centros deportivos, docentes,
recreativos, campamentos y a cualquier tipo de actividad de-
portiva (individual o de equipo) y social.

Tienen un gran valor por generar interés en una actividad de
manera rapida.

) Adwinisiracion de Comperencias Deporrtivas

CAMpPEONATOS poR simple elimiNaciON

El campeonato de simple eliminacion es el método mas rapi-
do y simple para determinar un ganador.

Los participantes que pierden en cada fecha quedan elimina-
dos; por lo tanto, en cada fecha quedan eliminados la mitad de

los participantes.

Este campeonato es muy valioso cuando la cantidad de par-
ticipantes es grande, se dispone de poco tiempo y las instala-
ciones son insuficientes.

Desde el punto de vista educativo, su desventaja principal

radica en que los participantes menos capaces son eliminados

rapidamente (siendo los que necesitan mas actividad) y por
consecuencia los mejores dotados son los que mas intervie-
nen.

Otra desventaja a tener presente es que un buen participan-
te puede ser eliminado por una actuacion pobre y entonces los
resultados (orden de equipos) del campeonato no serian reflejo
fiel del valor de cada participante.

Dererminacion del nimero de partidos

El nimero de partidos es igual al de participantes menos 1.
Por ejemplo, para 17 participantes seria: 17-1.

Si se desea determinar el tercer puesto habra un partido ex-
tra; en tal caso el niumero de partidos sera igual al de partici-
pantes.

Numero de fechas

Se determina el nimero de fechas elevando la potencia
del nimero “2” tantas veces como sea necesario para igua-
lar o sobrepasar el numero de participantes. Por ejemplo,
ocho participantes es 2 al cubo =2 por 2 por 2 ='8; o0 sea, 3
fechas.
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I1ra. fecha 2da. fecha 3ra. fecha

DIAGRAMA N° 14

Diagrama del fixture

Cuando el niimero de participantes es una potencia de 2 re-
sulta relativamente simple realizar un fixture.

Por ejemplo, en el Diagrama N°14 de ocho participantes es
facil establecer los partidos a disputar, ya que se colocan en pa-
res para competir. Todos los competidores juegan y en cada fe-
cha se elimina la mitad de los competidores.

Si el nimero de participantes no es una potencia de 2, se de-
be jugar una cantidad de partidos preliminares (el niumero de-
pende de la cantidad de competidores) en la que sdlo participa-
ra una parte de éstos, mientras que los otros estan inactivos
(bye). Los resultados de los partidos preliminares eliminan una
cantidad de participantes permaneciendo en competencia un
nimero que equivale a una potencia de 2.

A la inactividad de un jugador o equipo en esta rueda pre-
liminar se le llama “bye” o “libre”. Es muy importante que to-
dos los bye se encuentren Unicamente en esta fecha prelimi-
nar.

- Adminisiracion de Comperencias Deporiivas
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Campeonaros por Eliminacion

Nimero de “bye”

Se obtiene el numero de bye restando el nimero de partici-

pantes a la primera potencia de 2 mayor que la cantidad de par-
ticipantes.

Por ejemplo:'si hay 11 participantes, la primera potencia de
2 mayor que este numero es 16; por lo tanto (16 - 11 = 5) hay
5 equipos bye en la primera fecha, como se ve en el Diagrama

_N'15. Es obvio que si hay 11 participantes y 5 bye, sélo restan -
- 6 participantes para jugar en la primera fecha; 3 de ellos al per-

der, quedan eliminados y los 3 ganadores mas los 5 bye entran
a la segunda fecha, siendo 8 participantes y en consecuencia
una potencia de 2. -

Se debe enfatizar que Unicamente se encuentran participan-
tes bye en la primera fecha.

Diagrama del campeonaio de simple eliminacion con bye

Hay varias formas de realizar los diagramas con bye; en el
Diagrama N°15 se presentan tres de estas formas, en las que
hay 11 competidores.

Si hay 11 competidores, la determinacion de bye es de 16
menos 11 o sea que habra 5 bye.

En A se dibuja el diagrama de la potencia de 2 mayor que el
numero de participantes, o sea 16 partidos; los sitios vacios se
marcan con la palabra bye o libre; es decir que el participante
de esa “llave” no compite en esa fecha.

En el B, no ocupan sitio los bye y en la primera fecha solo es-
tan senalados los participantes de estos partidos preliminares y

los participantes bye solamente son sefialados en la segunda
fecha.

En C, es similar al B con la Gnica diferencia de que en el di-
bujo todos los participantes salen de la misma linea.

Utilizaremos por comodidad la forma C ya que en ella se pue-
de ubicar mas facilmente a los participantes.

La ubicacion de los bye en el diagrama la veremos. mas ade-
lante.

R B 35
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Ubicacién de los comperidores en el diagrama

La ubicacion de los competidores en el diagrama puede rea-
lizarse de dos formas:

a) Por azar, cuando no se conoce el valor de cada participante.

b) Por “siembra”, que significa ceder un sitio de preferencia
a los supuestamente mejores. En la practica, se trata de
que los mejores participantes compitan entre si en las ins-
tancias finales.

Esto tiene como fundamento que no se encuentren los su-
puestamente mejores en las primeras fechas y por lo tanto, se

foll
bye
2
B
bye ——1 e
| c
3 — 2
2
4.—-——-‘
3 3
R
4 4
bye el 5
6 G_W
7 ‘
bye w——ud
§ — g
7 S
9 §—
B s
_ 10 —— 10
9 — 1 — H
[ —
|| —
V] e——

DIAGRAMA N° 15
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eliminen entre si, dando entonces posibilidad de que los medio-
cres ocupen buenos puestos y el campeonato no nos brinde el
orden de calidad de los competidores.

Mediante el estudio del diagrama también se debe dar prefe-
rencia a que no compitan entre si en las primeras fechas los
participantes que representan a una misma institucion y fijar a
los competidores con mas tiempo de desplazamiento un lugar
en el fixture de un partido que comience mas tarde.

Es costumbre sembrar los dos mejores participantes hasta
ocho competidores y los cuatro mejores hasta quince, aunque
se puede realizar con mas.

Forma de realizar la “siembra”

Utilizaremos el Diagrama N°16, de 16 competidores, como
ejemplo.

Como se puede observar en él, las lineas punteadas horizon-
tales dividen tedricamente el torneo. La horizontal punteada (a)
divide el torneo por la mitad y las horizontales (b) y (c) en cuar-
tos.

Si desea “sembrar” dos equipos, se ubica el primero en el*to-
pe (en A) y el segundo en el lugar mas bajo (en P).

Si se desea “sembrar” cuatro equipos se colocan los dos pri-
meros como en la anterior, el tercero en el tltimo puesto de ia
mitad superior (en H) y el cuarto en el primer puesto en la mi-
tad inferior (en ).

Si se desea “sembrar” ocho equipos procederemos con los
primeros cuatro como anteriormente; el quinto va altimo del
primer cuatro (en D), el sexto va primero del altimo cuarto (en
M), el séptimo va primero del segundo cuarto (en E) y el octavo
va ultimo del tercer cuarto (en L).

Cuando el diagrama no es simétrico como el de 16 partici-
pantes, igual se realiza la division en mitades, en cuartos vy, Si
es necesario, en octavos.

Si se desean “sembrar” todos los equipos, se sigue subdivi-
diendo el diagrama y se colocan los participantes de acuerdo
al criterio utilizado en el ejemplo.
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A ; i
| Ubicacion de los “bye”
B ” . -
Los “bye” se colocan en la misma forma que al realizar la
‘siembra”, por lo tanto, el primer “bye” se le adjudica al partici-
C pante que es el primer “sembrado”; el siguiente al segundo y
6 asi sucesivamente, mientras haya “bye” disponibles.
D c : .
b El ejemplo lo tenemos en el Diagrama N°17, en el cual, con
""""" IR ] g o o S ————— e “los 6 equipos participantes, hay dos que correspondena 1y 6
E y que ademas serian los dos primeros equipos que fueron
“sembrados”.
F
G @
H : 2
B e e R SR SR G B
r 4 :
4
J
5
K
b ®
R DU AR S SN A L . A DIAGRAMA N° 17
M ST
N Rueda consuelo
0 Para que los participantes jueguen un minimo de dos par-
, tidos, se puede realizar una rueda consuelo que consiste en
5 7 proveer una simple eliminacion para todos aquellos que per-
dieron y por lo tanto quedaron ehmmados en su primer par-

tido.

Esta rueda se disputa completamente separada y se puede ha-
cer simultaneamente siempre que hubiese instalaciones dlspo-
nibles. Ejemplos en el Diagrama N°18.

DIAGRAMA N° 16

Los equipos que no se “siembran” ocupan los restantes pues-
tos por sorteo. - ‘

o - u
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A
A ] :
B
B : "
&
C 2 ‘.
D
D
. > IR—
! E
E
5
: F
F i 1
G . 7
* H
s 4
|
RUEDA CONSUELO RUEDA CONSUELO

Perdedor partido 1
Perdedor partido 2
Perdedor partido 3
o Perdedor partido 4

Perdedor partido 3 = ] Perdedor partido 5

(Unicamente si el par-
ticipante E es el perde-
dor ya que es el primer
partido que compite).

Perdedor palrtido | (R

Perdedor partido 2 —

Perdedor partido 4 =

DIAGRAMA N° 18

Sistema Bagnall-Wild

Este sistema se utiliza cuando interesa determinar con ma-
yor justicia los puestos 2"y 3°. -
Se realiza una simple eliminacion entre todos los participan-
tes que fueron eliminados por el ganador menos el perdedor

del partido final. El ganador de esta eliminacion juega contra el
finalista perdedor por el segundo puesto. Si pierde, el finalista

a .
crenmriac Dennniri/ac

s

Campeonaios por Eliminacion

.

perdedor queda tercero y su vencedor segundo; si gana, él que-
da segundo y todos sus derrotados en-la primera eliminacion
compiten en una simple eliminacion; el ganador compite contra
el perdedor del segundo puesto para determinar el tercer lugar.

CampeonaTos por doble eliminacion

Para que un participante sea eliminado en este campeonato,

- debe perder dos partidos.

La competencia continla hasta que todos los participantes
menos uno (el ganador) han perdido dos partidos.

Es un tipo de campeonato que combina en forma eficaz dos
caracteristicas positivas: rapidez para resolver un ganador y
posibilitar a un participante perdedor en un partido pobre, el
continuar en la competencia con aptitud de ser ganador.

Todos los participantes comienzan en la rueda de ganadores,
que es similar a una de simple eliminaciéon y a medida que son
eliminados se integran a la rueda de perdedores. El que pierde
en la rueda de perdedores (o sea el perdedor de dos partidos)
queda eliminado del campeonato.

R

Al finalizar ambas ruedas, queda un ganador de la de gana-
dores en condicidn de invicto y un ganador de la de perdedo-
res con un solo partido perdido. Juegan un partido final entre
si; si ganara el campe6n de ganadores, quedara primero y se-
gundo el campedn de perdedores; si ganara el campedn de per-
dedores deberan jugar otro partido, ya que ambos tendran un
solo partido perdido; el ganador de este segundo partido sera
el ganador del campeonato; el otro, el segundo.

Una variacion interesante es realizar el campeonato de doble
eliminacién con rueda consuelo, para asegurar por lo menos
tres partidos a cada uno de los participantes.

Nomero de parridos

El ndmero de partidos para un campeonato de doble elimina-
cion esta dado por el numero de participantes por dos menos
dos 0 menos uno [N =P por 2 -2 (6 - 1)]. Sera menos 2 si en
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el partido final entre campeones gana el campeodn de la rue-
da de ganadores y menos 1 si gana el campedn de la rueda de
perdedores. Ejemplo: 16 participantes, N° de partidos = 16 por
2-106-2=32-1=31632 -2=30.

Diagrama del campeonato

La rueda de ganadores se dibuja en la misma forma que en
un campeonato por simple eliminacion.

Es recomendable el uso de la “siembra” a los efectos de no
enviar de inmediato a un participante fuerte a la rueda de per-
dedores, que es mucho mas trabajosa que la de ganadores.

La rueda de perdedores se puede plantear de tres formas

distintas, como se puede observar en los diagramas N'19 A

y B.

En 19 A, la rueda de perdedores se dibuja hacia atras de la
de ganadores. El movimiento de los participantes perdedores
se realiza mediante lineas punteadas que parten del centro de
la llave e indican hacia donde va el perdedor de cada partido.
El nimero rodeado de un circulo determina el orden de los par-
tidos.

En 19 B, la rueda de perdedores se dibuja debajo de la de ga-
nadores. El movimiento de los participantes perdedores se es-
tablece por indicaciones escritas basadas en el numero del par-
tido.

En 19 C, la rueda de perdedores se dibuja al costado, enfren-
tandola a la rueda de ganadores y el movimiento de los partici-
pantes perdedores se realiza en la misma forma que en B.

En primera instancia es mas facil dibujar el tipo A, pero para
presentarlo a los participantes son recomendables los tipos By
C, mucho mas faciles para comprender y seguir el movimiento
de los competidores.

La rueda de perdedores es un campeonato por simple elimi-

nacién, complicado por la adicién de participantes a medida
que se va desarrollando la rueda de ganadores.

Debemos evitar asimismo participantes bye después de la ]

primera fecha de la rueda de perdedores.

~ -
~ -
~ ™
—{® e -
\ } ‘_,.-"' \\\ ‘J -
\ & % ~. I

a

Campeonaios por Eliminacion

iRueda de perdedores Rueda de ganadores

5K 1 ’ ‘\\ ; Ty
ot \@ J si pierde

\ Vil | Y ganador

o -
~ -
-~ - o -
-

DIAGRAMA N° 19 A

Para una mejor organizacion, los perdedores pasaran como
grupo a la rueda de perdedores; como es légico, solamente en
la primera fecha (cuando existen “bye) puede venir un niimero
de perdedores que no sea potencia de 2, ya que en las restan-
tes fechas vendran, como ejemplo: 16,8,4,2 Y, por ultimo, 1
perdedor. En caso de existir “bye”, se estudian en la rueda’de
perdedores los participantes que vendran de la otra fecha de la

rgeda de ganadores y se prevén los “bye” necesarios para dejar
siempre una potencia de 2.

Al realizar el diagrama debemos evitar que dos participantes
que han competido entre si en la rueda de ganadores, lo hagan
nuevamente, o postergar el posible enfrentamiento hacia el fi-
nal del campeonato para impedir que un participante elimine a

otro ganandole ambos partidos. Para precaver este -inconve-
niente se realizan los cruzamientos.
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perdedor a A @

perdedor a B @
perdedora C @ :

perdedor a D @

v
Vv
Vi
Vil
Vil
perdedor
partido 11
perdedor e
partido 6
perdedor A
partido 1
perdedor 8
partido 2
perdedor c
partido 3
perdedor D
partido 4
perdedbr
partido 5

perdedor a F @

Rueda de ganadores

perdedora G

perdedor a E @

@D,

Ruéda de perdedores

DIACRAMA N° 19 B

= Adminisiracion de Competencins Deporrivas

si pierde
ganador

“«

Campeonaios por Eliminacion

Rueda ganadores Rueda perdedores

X perdedor
perdedor: A 1 kb
erdedora F 5 perdedor
: m g partido 6
perdedor a B 2 9 ‘ 2 perc!edor
partido 1
v 7
dedoraG 11 p— | perdedor
vV P! 13 07 t partido 2
derdedoraC. 3 Camp. ganadores s perdedor
< partido 3
Vi 14 8
erdedora E 6 perdedor
pvu Camp. perdedores 15 ir-- - 10 . partido 4
I
I s
perdedoraD 4 L rmmeeem——— : § Pperdedor
Vil * si pierde ganador partido 5

DIAGRAMA N° 19 C

En el Diagrama N'20 se observan claramente los cruzamien-
tos de los participantes perdedores. En este ejemplo, en la pri-
mera fecha de la rueda de perdedores hay 8 participantes per-
dedores que no realizan cruzamiento ni existen “bye”. Al jugar-
se esta primera fecha quedan 4 participantes (los otros cuatro
quedan eliminados al perder el segundo partido), que sumados
a los cuatro perdedores que vienen de la otra fecha de la rueda

de ganadores, forman una potencia de 2. Estos perdedores rea-
lizan un cruce pequeno. .

Al jugar quedan cuatro participantes, pero como sélo ven-
dran dos participantes de la rueda de ganadores deben jugar
antes entre si (tercera fecha de la rueda de perdedores). Para
la cuarta fecha de esta rueda de perdedores, los dos partici-
pantes que vienen de la rueda de ganadores, realizan un cru-
zamiento mayor. En la quinta fecha juegan entre si y queda
solamente uno, que juega contra el perdedor de la final de la
rueda de ganadores para cumplir la sexta fecha del ejemplo.
Por altimo, el ganador de la rueda de perdedores debe jugar,
como ya fue explicado, con el ganador de la rueda de gana-
dores.

Algunos autores, en lugar de cruzar primero el pequefio y lue-
go el mayor, prefieren invertir realizando primero el cruce ma-
yor.
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Rueda de perdedores Rueda de ganadores

6ta. | 5ta. | 4ta. | 3ra. | 2da. | Ira.
fecha | fecha | fecha | fecha | fecha | fecha
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DIAGRAMA Ne 20 P ™
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Hay que buscar, en lo posible, la simetria en el dibujo del cam-
peonato; dicha simetria es |mposuble cuando el nimero de par-
ticipantes es impar.

Rueda de pERdEdORES SIN CRUZAMIENTOS

Manteniendo la misma estructura que en los dibujos A, B y C

del Diagrama N° 19, se puede confeccionar la rueda de perde-

iGiaieessi
%
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Campeonatos por Eliminacion

dores en forma mas simple eliminando los cruzamientos. Los
perdedores de cada fecha de la rueda de ganadores compiten
como grupo en la rueda de perdedores. El ganador de los per-
dedores de la primera fecha juega contra el vencedor de los
perdedores de la segunda fecha vy el triunfador contra el de la
tercera fecha; y asi sucesivamente hasta que quede un solo ga-
nador de la rueda de perdedores.
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Como se puede apreciar en el Diagrama N°21, con 15 partici-
pantes, hay 7 perdedores de la primera fecha que compiten en- 3
tre si hasta quedar uno solo. De la segunda fecha hay cuatro per-i
dedores que también compiten entre si y los ganadores juegan
entre si. De la tercera fecha vienen dos perdedores que juegan

Calendario de un campeonato por doble eliminacion

Basado en el Diagrama N° 19 B

Campeonato de

------------------------------------------------

entre ellos y el vencedor compite contra el ganador anterior. Co- N'delpartido____ ljuegan______| Dia Hora | Cancha | Arbitro
mo de la cuarta fecha viene solamente uno, éste compite contra (1) [ vs I
el Unico ganador que resta y el que triunfe es el ganador de per- (2) 0l vs 1V
dedores que va a competir contra el ganador de ganadores. ) Vve Vi
Esta solucion de doble eliminacién se puede dibujar también 1) VIl vs. VI
en las formas By C. .(ﬁ) Ganadores partidos 1 vs 2
Utilizaremos esta solucion en los partidos diagramados del (6) Ganadores partidos 3vs 4
Apéndice II. | (7) Perdedores partidos | 1 vs 2
' (8) Perdedores partidos 3vs 4

Orden de los parrtidos (9) Ganador partido 7

vs Perdedor partido 6

(10) Ganador partido 8
Vs Perdedor partido 5

(1'1) Ganadores partidos

Se marca en la llave como lo muestra el Diagrama N° 17, en-
cerrando en un circulo el nimero del partido. 1

Hay que tomar en cuenta el nimero de partidos que se puede -
realizar al mismo tiempo y tratar de dar el mismo descanso (can-

| hvs 6
tidad de partidos entre juegos) a cada uno de los contrincantes. (12) Ganadores partidos
Hay que observar cuidadosamente la relacién entre ambas (9 vs 10

(13) Ganador partido 12
Vs Perdedor partido 11

(14) Ganadores partidos
L1 vs- 13

(15) Solo si pierde el
ganador del partido 11

ruedas (de ganadores y de perdedores) como en el ejemplo del
Diagrama N° 16. | »,

Movimiento de perdedores

En las formas By C del Diagrama N° 22 se indica el movimien-
to de los perdedores en forma escrita, de manera que permita
su control. i

Siempre es preferible y mas claro usar nombres de los parti-

Cipantes y no nimeros.
Rueda de ganadores P ¥

Pedro
perdedor a E @ Pedro
Juan
Rueda de perdedores
Juan |
Perdedor partido @ E DIAGRAMA N° 22
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CAMPEONATOS

CombiNAdOS m—

Los campeonatos combinados son los que unen dos de los |

campeonatos ya descriptos.

Daremos ejemplos de varias formas de diagramarlos, pero
sin lugar a dudas, el director del torneo debera aplicar su ima-
ginacion a los efectos de combinar campeonatos en la forma

mas apta para los objetivos propuestos.
Hay seis formas basicas de combinar campeonatos:

1) Puntos y eliminacién.
2) Eliminacion y puntos.

3) Puntos y extension.
4) Extension y puntos.

5) Eliminacion y extension.
6) Extension y eliminacion.

Los ejemplos que mostraremos a continuacion, son posibili- -
dades que habra que adaptar en otras eventuales combinacio- |

nes.

2 Adminisiracion de Covperencias Deporiivas
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Campeonaros Combinados

Puntos y Eliminacion

Es un campeonato que posibilita a cada participante jugar
varios partidos y, al mismo tiempo, es de probable rapida con-
clusién.

Ejemplo clasico es la organizacion de los dltimos campeona-
tos mundiales de futbol. Son equis series de 4 equipos a diluci-

~dar por puntos, clasificindose los dos primeros de cada serie

para una rueda final por simple eliminacion. En estos campeo-
natos mundiales de fatbol se resuelven el tercero y cuarto pues-
tos por un partido entre los perdedores de las semifinales.

Se puede observar el dibujo de este campeonato en el Dia-

grama N"23.
| 2 3 4  Puntos
| ler. puesto a A
) 2do. puestoaB |
3 $
iy
4
3
I 2 3 4  Puntos
I
. ler. puestoaC H
e 2do. puestoa D
i C ganador
4
; Bt
| 2 3 4  Puntos
|
ler. puestoaE G
2 2do. puesto a F
3
F
4
1 2 3 4  Puntos
: 3ro. y 4to. puestos
ler. puestoa G
2 2do. puesto a H
3
4

DIAGRAMA N° 23
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Eliminacion y Puntos
El Diagrama N'24 es claro y presenta forma inversa del anterior.

También puede ser previsto que una determinada cantidad de
los ocupantes de los primeros puestos de un campeonato por
simple o doble eliminacién, pasen a una rueda final por puntos.

[T o

A B £ D Puntos

DIAGRAMA N° 24

=

Campeonaios Combinados

No da, como en el anterior, posibilidad de jugar a todos los
participantes varios partidos; pero la rueda por puntos es mas
justa para la resolucién del ganador.

Puntos y EXTENSION
El ejemplo del Diagrama N'25 muestra un campeonato por

puntos con final en escalera.

Es interesante el hecho de que los mejores puedan nuevamen-
te competir entre si, con posibilidad de revancha.

Hay que reglamentar en especial el niimero de participantes
que pasa a la rueda en escalera y la posicion en que se entra en
ésta.

A B C D E F G H | J K Puntos

Vi W N -

DIAGRAMA N° 25

Extension y Puntos

El ejemplo del Diagrama N"26 muestra un campeonato pira-
mide con final por puntos.

A los mejores ubicados en la pirdmide, en este caso 6 com-
petidores, pasan a una rueda final por puntos.
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Campeonaros Combinados

A B £ B E

ExTension y Eliminacion

F  Puntos

El ejemplo del Diagrama N° 28 es el de un campeonato pira-

mide corona con un final por eliminacién.

La corona selecciona los mejores participantes y la ruéda fi-

T m QO N = >

nal, por eliminacién simple o doble, permite aumentar el inte-
rés del torneo.

DIAGRAMA N° 26

ElimiNACION y EXTENSION

por eliminacién (trunco) con rueda final en escalera. Lo impor-
tante es realizar una buena “siembra” de jugadores en el cam- -
peonato de eliminacion, como forma de seleccionar participan-

tes para la final en escalera.
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DIAGRAMA N° 27
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CAMPEONATOS CON
Tiempo de Juego
Prefijado m—

Cuando el namero de participantes es demasiado numeroso y
deseamos un campeonato de rapida finalizacion, podemos recu-

rrir a marcar para cada partido una duracion de tiempo relativa-
mente corta. Asi , dependiendo de las posibuhdade; de canchas
(lugares de juego), podemos realizar la competencia dentro de

las posibilidades horarias con las que contamos. Por ejemplo:

Campeonato de voleibol:

e ]2 participantes.

e 4 canchas de juego.

e Campeonato por puntos.

 Tiempo de juego para cada partido = 15 minutos.
NUmero de partidos es 12 x 11 + 2 = 66 partidos.
66 partidos x 15 minutos = 990 minutos.

990 minutos + 4 canchas = 248 minutos por cancha.

Contando los minutos para los cambios de cancha y con-.

siderando una buena organizacién, podriamos concluir el cam-.
peonato en poco mas de 5 horas, con la ventaja de que cada
equipo puede jugar 165 minutos o sea practicamente 3 horas.{_

También los campeonatos con tiempo de juego prefijado,;.
pueden ser por simple o doble eliminacion, depenc!lendo del_j
namero de participantes, la cantidad de canchas de juego y el
tipo de deporte a desarrollar.

& Adminisiracion de Comperencias DEpOR1ivas
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Campeonatos con Tiempo de Juego Prefijado

"Administacion de

COMPETENCIAS

La administracion de eventos deportivos no escapa al presu-
puesto que establece como ineludible la adopcion de previsio-

nes frente a la eventualidad de una realizacion, cualquiera sea
su indole.

Debemos tomar en cuenta que las planificaciones pueden lle-
gar a ser muy diferentes. Entre una competencia llevada a cabo
en pocos minutos, con 4 0 5 deportistas 0 equipos participan-
tes, de un solo deporte y en una sola instalaciéon y un evento
planificado con afos de anticipacion, en el cual participan mi-
les de deportistas de muchos paises, de uno o multi-deportes,
realizado en muchas instalaciones, incluso a veces en distintas
ciudades y compitiendo durante un lapso de tiempo prolonga-
do, evidentemente, la diferencia es notoria. |

De esta diferencia, se desprende la necesidad de una adecua-
da planificacién, adaptada a cada tipo de competencia, que
abarque todas las circunstancias - aun las de escasa entidad -
susceptibles de acontecer que incidiran en mayor o menor gra-
do, en el éxito final del evento.

Similares razones promueven el establecimiento previo de
una reglamentacioén que sera guia para los participantes y res-
paldo para el organizador.

Consecuentes con la validez de lo expresado, presentaremos
en forma practica el material apto para tal fin, a los efectos de
facilitar su utilizaciéon inmediata y su aplicacién directa.

En tal sentido presentaremos:
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e Lista de Control.
e Calendario de planeamiento previo al evento.
» Esquemas de reglamento.

La estructura de la lista de control emerge de la necesidad de
apreciar con la debida previsién, los siguientes tres aspectos |
que encabezan las columnas: si, no, tiempo. Los dos primeros
casos corresponden a la aprobacién o prescindencia de organi-
zacion, o prevision del aspecto tratado; el tercero alude al tiem-
po de anticipacién con que tal aspecto debe ser encarado, en
caso de afirmacién previa.

En cuanto a los esquemas de reglamento, éstos no pretenden
ser mas que una guia general -y no un molde - que servira pa-
ra desarrollar el reglamento proplamente dicho, con arreglo a
las condicionantes propias de toda actividad deportiva. '

LISTA DE CONTROL

COMITE ORGANIZADOR Si NO | TIEMPO

« NOMBRADO por la INSTITUCION PATROCI-
NANTE y responsable frente a las autori-
dades de la misma.

o RESPONSABLE de la totalidad del Campeo-
nato.

e DETERMINA su integracion la institucion
patrocinante (5 6 6 miembros activos).
;Cargos honorarios?

e DELEGA funciones en el Director General
Ejecutivo y a través de él a otros.

e SOLICITA autorizaciéon para organizar el
campeonato a federacion o ..........

» NOMBRA al presidente honorario y Vips.

e Se RELACIONA hacia fuera de la adminis-
tracion del campeonato.

e APRUEBA el nombramiento de encargados
0 comisiones.

Zhbh  Administracion de Comperencias Deporiivas
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COMITE ORGANIZADOR

Si

NO

TIEMPO

e« DETERMINA los recursos disponibles para
la realizacion de la competencia.

e CONSIDERA todos los informes del direc-
tor ejecutivo y los de comisiones y encar-
gados.

» PRESENTA informes a la institucion patro-
cinante y/o federacion.

e DETERMINA guiénes pueden participar, o
sea, quiénes van a ser los invitados.

..........................................................................

...........................................................................................

DIRECTOR GENERAL EJECUTIVO

NO

TIEMPO

* Es el MAXIMO Director Ejecutivo y respon-
de al Comité Organizador del Torneo.

* PROYECTA el reglamento general del cam-
peonato.

 PROYECTA el cronograma de las distintas

tareas a cumplir, antes, durante y después
del campeonato.

e PROYECTA el organigrama a los efectos
de delegar funciones a comisiones o en-
cargados.

e MANTIENE la rutina administrativa o en
caso necesario crea la Cerencia General
Administrativa.

* PREPARA el calendario de la competencia.

* TRABAJA con y supervisa a todas las co-
misiones o encargados.

* RECLUTA las personas para trabajar en las
comisiones o encargados, tanto profesio-
nales como voluntarios.

Adminisiracion de Compeiencias Deporrivas &
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DIRECTOR GEN'ERAL EJECUTIVO. Sl NO | TIEMPO
e DELEGA funciones en los comités o en-
cargados, les da la autoridad y los recur-
sos para poder cumplir con éxito su ta-
rea.
« PREPARA y ENVIA las Invitaciones a los
factibles participantes.
» EVALUA en forma continua.
e ELEVA los informes necesarios al Comité
Organizador.
« EVALUA los presupuestos y los eleva al
Comité Organizador. f
‘ -------------------------------------------------------------------------------------------
DIRECTOR DE CADA DEPORTE Si NO | TIEMPO

(Solamente en casos de competencias
multi-deportes)

e Son los COORDINADORES operativos de
cada deporte.

e Son los RESPONSABLES de la conduccic?n
total del evento deportivo de su especia-
lidad.

e Se encarga de las RELACIONES con la Fe-
deracion de su deporte.

« DESIGNA el personal profesional o volun-
tario necesario para llevar a buen destino
el torneo de dicho deporte.

e COMUNICAN el REGLAMENTO deportivo a
ser utilizado en el campeonato.

+ SUPERVISAN las instalaciones y equipos
necesarios para el torneo.

o Adminisiacion i Comperencias Deporrivas
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DIRECTOR DE CADA DEPORTE

NO

TIEMPO

* PREPARAN los formularios de cada juego
y comprueban si todos los participantes
estan anotados correctamente y de acuer-
do al reglamento.

...........................................................................................

-------------------------------------------------------------------------------------------

COMISION O ENCARGADO DE - LA INVITACION _
- INSCRIPCION - HABILITACION - Y ACREDITACION

NO

TIEMPO

INVITACIONES

e La invitacion debera mandarse por lo me-
nos ..... (dias — meses — afios) antes de la
fecha del campeonato.

e En la invitacion se incluird la siguiente in-
formacion:

su direccion.

- Nombre, direccién, correo electronico,
numero telefénico y fax de la persona
encargada de las invitaciones e inscrip-
ciones.

~ Descripcion de las distintas competen-
cias y reglamento de las mismas.

— Descripcion de las instalaciones y equi-
pos a ser utilizados.

— Tipo de alojamiento, comidas disponi-
bles y sus costos aproximados.

~ Ultima fecha para la aceptacion de ins-
cripciones. :

— La invitacion debe ser acompanada por
formulario de inscripciones.

- El programa para todo el periodo de la
competencia.

.......................................................................................

.......................................................................................

— Nombre y fecha de la /s competencia /s: |
- Nombre de la Institucién organizadora y

!

Adwinismracion de Comperencias Deporrivas i
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FORMULARIO DE INSCRIPCIONES si | NO | TIEMPO COMISION O ENCARGADO DE INSTALACIONES

Y EQUIPOS : Si | NO| TIEMPO

e El formulario de inscripciéon debera conte- |
ner la informacién necesaria para dicha X

* SELECCIONAR — OBTENER - ACONDICIO-

competencia:

— El nimero de equipos y/o deportistas
que participaran (hombres — mujeres).
- El nimero total de deportistas, entrena-

dores y otros, para los cuales hay que
preparar las reservas necesarias.

— El costo de la inscripcién y qué se inclu-
ye en la misma.

e Asimismo, debera aceptar o no las ins-
cripciones y confirmarlas.

e Controlar si cada participante esta en
condicion reglamentaria.

e Controlar los formularios de juego y com-
probar si todos los participantes estan co-
rrectamente anotados.

e Crear y supervisar las "tarjetas de identi-
ficacion" de los deportistas, arbitros, en-
trenadores, médicos, autoridades, perso-
nal rentado — voluntario, entre otros.

...........................................................................................

-------------------------------------------------------------------------------------------

] {

|
\ ) i

COMISION O ENCARGADO DE INSTALACIONES
Y EQUIPOS

NO

TIEMPO

Seran sus cometidos:

e INVESTIGAR las necesidades de instala-
ciones y equipamiento para cubrir todas
las necesidades del torneo (Instalaciones
para competir y entrenar, servicio medi-
co, depoésitos, vestuarios, entre otros y
equipamiento en condiciones: llumina-
cion, ventilacién, calefaccion, entre
otros.).

A
j

.

-

S Adwminisiracion de Compeiencias Deporiivas

NAR las instalaciones y equipamiento ne-
cesario.

PENSAR si necesitaran instalaciones para

publico, prensa, oficina administrativa,
entre otros.

PI_ROYECTAR el presupuesto y elevarlo al
Director General Ejecutivo.

INSPECCIONAR previamente y durante la
competencia, a los efectos de asegurar el
éxito.

MANTENER en perfectas condiciones an-

tes,_durante y al finalizar, la totalidad de
las instalaciones y equipo.

..............
..........................................................
...................

..............................
...........................................................

ENCARGADO DE EQUIPOS Y UTILES

Si

NO

TIEMPO

* PROYECTA el presupuesto y lo eleva.
* EFECTUA un listado de todo el equipa-

miento necesario para el evento: articulos
que duran por equis afios (computadoras,
fotocopiadoras, crondmetros, sistemas de
comunicacion, entre otros) y considera las
tres opciones para obtenerlo:

- Compra
~ Alquiler
~ Préstamo

EFECTUA un listado de todos los Gtiles ne-
cesarios para el evento: articulos que tie-
nen una duracién pequefia en tiempo o se
usan por una o poquisimas veces; por
ejemplo, lapiceras, hojas de papel, pelo-
tas, utiles de limpieza, entre otros.

Adminisiracion de Compeiencias Deporrivas
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ENCARGADO DE EQUIPOS Y UTILES

NO

TIEMPO

» SOLICITA a todas las comisiones o encar-
gados formular sus necesidades con el
tiempo necesario.

e REGLAMENTA el sistema de compras y al-
quiler.

e SUPERVISA que todo esté disponible en el
momento preciso y en excelentes condi-
ciones.

« INFORMA sobre el equipamiento y utiles
una vez terminada la competencia.

-------------------------------------------------------------------------------------------

-------------------------------------------------------------------------------------------

COMISION O ENCARGADO DE ALOJAMIENTO

si

NO

TIEMPO

» ESTUDIA todas las posibilidades de aloja-
miento para los deportistas, dirigentes,
arbitros y personal que participara en el
campeonato.

e EVALUA en relacion a las necesidades de
cada uno de los participantes. .

e PROYECTA el presupuesto y lo eleva.

e GESTIONA y RESERVA en:
- Villas Olimpicas
— Centros deportivos
- Dormitorios universitarios
— Hoteles
- Hogares estudiantiles
- Centros militares
— Centros docentes
— Centros religiosos
- Albergues

.......................................................................................

.......................................................................................

COMISION O ENCARGADO DE ALOJAMIENTO | si | NO | TIEMPO
* REGLAMENTA su funcionamiento: |
- Fecha de apertura y cierre de los mis-
mos.
- Costos
- Disciplina
- Seguridad
- Horarios de visita
- Servicio médico
- Posibilidades de lugares sociales
- Servicio de transporte
— Control de ingresos o visitas
~ Posibilidad de cyber
— Distancia con servicio de alimentacion o
cafeteria y restaurante en el lugar
~ Servicio de GUIAS.
* NOTIFICA a cada delegacioén los costos de
los alojamientos.
* DISTRIBUYE los alojamientos.
* PREPARA LISTADOS con el lugar de aloja-
miento de cada uno de los participantes.
* SUPERVISA todos los alojamientos.
COMISION O ENCARGADO DE ALIMENTACION | si | NOo | TiIEMPO

* ESTUDIA todas las posibilidades de ali-
mentacion para los deportistas, dirigen-
tes, arbitros y personal que participa en
el torneo.

» Los EVALUA para poder compararlos con
las necesidades de cada uno de los parti-
cipantes.

* PROYECTA el presupuesto y lo eleva.

i Adminisiracion de Comperencias Deporiivas
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COMISION O ENCARGADO DE ALIMENTACION

NO

TIEMPO

«

Campeonaios con Tiempo de Juego Prefijado

 NOTIFICA a cada delegacién los costos de
la alimentacion.

« DETERMINA los menus o dietas especiales
a tiempo.

* FIJA los horarios de las comidas y las po-
sibles excepciones.

¢ CONTROLA todo lo que implica el servi-
cio de alimentacion.

» CONTROLA a quienes utilizan el servicioy
a quienes lo dispensan.

...........................................................................................

-------------------------------------------------------------------------------------------

COMISION O ENCARGADO DE TRANSPORTE

NO

TIEMPO

* DISTRIBUYE planos de la ciudad y/o de los
lugares de actividad

* PLANEA el transporte de autoridades, ar-
bitros, personal, entre otros.

* Se RESPONSABILIZA del estado de los 6m-
“nibus, autos, camionetas, ambulancias y
de los gastos que éstos generen.

...........................................................................................

...........................................................................................

COMISION O ENCARGADO DE FINANZAS

Si

NO

TIEMPO

COMISION O ENCARGADO DE TRANSPORTE

Si

NO

TIEMPO

* PROYECTA el presupuesto y lo eleva.

* PLANIFICA el transporte para:

- Recepcion y despedida de los partici-
pantes.

- Alojamiento y entrenamiento.

- Alojamiento y competencia.

— Alojamiento o campo de juego y alimen-
tacion.

- Eventos especiales.

— Emergencias.

.......................................................................................

---------------------------------------------------------------------------------------

e REGLAMENTA su uso.

» ESTABLECE las prioridades de usuarios.

— Frecuencias. 2
- Rutas.
— Autoridades dentro del transporte.

— Exigencia en el transporte de primeros
auxilios y sistema de comunicaciones.

Todo campeonato deportivo debe tener
una viabilidad econoémica, desde un torneo
de voleibol en un colegio secundario (facti-
blemente financiado por el colegio), a los

grandes eventos mundiales multi-deportivos

que deben elaborar un programa de fuentes
de recursos que le permitan lograr los ingre-
Sos necesarios para llevarlos a cabo.

Los gastos presupuestados se compara-
ran con los recursos probables de ingreso.
La comision o el encargado debera:

* PROYECTAR el presupuesto general. Pre-
supuesto es el plan de su campeonato,
expresado en términos financieros. El
punto de partida es el establecimiento de
los fines del torneo que nos ayudan a pre-
cisar las prioridades.

* ELEVARLO al Director Ejecutivo para su
aprobacion.

e GESTIONAR el capital y las

« FUENTES DE INGRESOS:

— Donativos.

- Estado, municipio, empresas estatales,
entre otros.

:  Administracion de Compeiencias Deportivas
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COMISION O ENCARGADO DE FINANZAS

NO

TIEMPO

s

Campeonaios con Tiempo de Jeego Prefijado

— Patrocinadores. Empresas industriales o
comerciales.

— Fundaciones.
— Personas adineradas.
— Licencias para vender determinados ar-

ticulos.

— Esfuerzo de voluntarios y /o competido-
res.

— Juegos (kermeses - bingo - loterias).

— Bailes.

— Venta de articulos.

» FIJAR PRECIOS
— Para participar.
— Alojamiento.
— Alimentacion.
— Transporte.
— Entradas al espectaculo depoytivo.

» Hay que definir a priori:

— ;Quién guarda el dinero?

— ¢Quién tiene la autoridad para retirar el
dinero, cuanto y por qué motivos?

- ;Qué politica existe para manejar el ni-
vel de gastos?

- ;Como se informa de los gastos?

- ;Quién lleva las cuentas?

« AUDITORIA, debera:
— Asegurar que la auditoria se lleve a ca-
bo en forma eficaz y rentable.

— Supervisar los sistemas financieros y
los controles internos. £

- Recomendar o no el balance financiero.

— Controlar si los gastos son los apropia-
dos.

---------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------

COMISION O ENCARGADO DE PUBLICIDAD -
MARKETING - RELACIONES PUBLICAS '

NO

TIEMPO

Estas funciones dependen de la dimen-
sion de los juegos y el fin de los mismos.
Por ejemplo: en un campeonato escolar, to-
do se realiza dentro de su propio ambito y
el de los padres de los competidores; su via-
bilidad econdmica depende tnicamente de

su propia financiacion.

En los grandes campeonatos, en cambio,
existe una finalidad de lucro (econdmica o
de otros valores) por lo cual, éstas funcio-
nes toman un rol muy importante. De ellas
depende muchas veces el éxito.

» PUBLICIDAD

- Sus objetivos son comunicar la realiza-
cion del campeonato a todos los facti-
bles participantes.

- El comité organizador es el que delimi-
ta a los factibles participantes, por lo
tanto la publicidad apunta a los mis-
mos.

~ Determinar qué tipo de publicidad es la
necesaria.
- Determinar por qué medios se informa-

ra del campeonato y la forma mas eco-
némica.

— Determinar qué se debe comunicar.
- Determinar quién lo debe expresar.

La publicidad puede ser :

- Sin costo: Generalmente si el torneo es
de interés comunitario y sin fines de lu-
cro, entonces lograremos el apoyo de la
prensa, la radioy la TV.

— Con costo: Si los promotores u organiza-
dores tienen un fin de lucro econémico
u otras ganancias.

-

Adminisiracion de Comperencias Deporiivas 342
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COMISION O ENCARGADO DE PUBLICIDAD -
MARKETING - RELACIONES PUBLICAS

NO

TIEMPO

Campeonatos con Tiempo de Juego Prefijado

e MARKETING

En las grandes competencias, donde se
invierten sumas importantes de dinero vy
mucho esfuerzo humano, el marketing debe
estar presente para asegurar el éxito de la
empresa.

J.J. Llambi en su libro Marketing Estraté-
gico dice: "El marketing es la publicidad, la
promocion y la venta a presion, es decir, un
conjunto de medios de venta"” (...) "El marke-
ting es un conjunto de herramientas de ana-
lisis (...) estudio de mercado (...) y es el ar-
quitecto de la sociedad de consumo”.

e RELACIONES PUBLICAS

Sera su cometido:

- Mantener a todos los que participan del
torneo (tanto deportistas, como padres,
familiares, autoridades, personal renta-
do, voluntario, arbitros, publico) en un
contexto calido y cuidando que las rela-
ciones sean las correctas entre todos y
previniendo al maximo las factibles fric-
ciones.

— Para lograrlo es imperativo:
« El mejor planeamiento.
»« Prevenir al maximo los errores.
» Mantener el didlogo entre todos.

= Un excelente entrenamiento del per-
sonal en estos aspectos.

» Proyectar el presupuesto y elevarlo.

« Establecer contactos con prensa (es-
crita, oral y televisiva).

= Preparar buen material informativo y
distribuirlo a tiempo; antes, durante y
después del torneo.

= I[mprimir buenos programas.

COMISION O ENCARGADO DE PUBLICIDAD -
MARKETING - RELACIONES PUBLICAS

NO

TIEMPO

= Preparar emblemas adhesivos.
Preparar afiches.

Preparar folletos.

» Preparar el logotipo.

B Eleg.'rr'/una mascota.

------------------------------------------------------------------------------------------------

................................................................................................

COMISION O ENCARGADO DEL SERVICIO

~MEDICO

NO

TIEMPO

T8 Adwinisiracion de Comperencias Deportivas

* PROYECTA el presupuesto y lo eleva.

¢ ORGANIZA los servicios de :

— Atencion médica a los deportistas, en-
trenadores, arbitros, dirigentes, vips

(invitados especiales), personal rentado
y voluntario, publico.

- Control antidopaje.

- Reglamentar los exadmenes médicos.
- Ambulancia.

— Fisioterapia

---------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------

* RECLUTA el personal médico, técnico y

administrativo necesario.

* PROCURA los equipos y medicamentos

necesarios.

* INSPECCIONA los alimentos y la forma de

prepararlos.

* PREPARA informes escritos por cada acci-

dente.

* PREPARA una guia detallada para los con-
troles de drogas durante la competencia.
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ENCARGADO DE LOS ARBITROS (JUECES)

Si NO | TIEMPO COMISION FISCAL - TRIBUNAL ARBITRAL Sl NO | TIEMPQ
e PROYECTA el presupuesto y io eleva. El Tribunal Arbitral tratara todo asunto de
- A alteracion de la disciplina en el marco de los
* VALORA el o dma de arbitros y ayudan- juegos, tanto durante la competencia, como
te5 pecesdiius: en todo el contexto del torneo. También
» SELECCIONA los mejores arbitros y ayu- atendera todas las apelaciones técnico-regla-
dantes (entrevistas). mentarias.
* ORGANIZA reuniones preparatorias pre- » REGLAMENTARA todo lo disciplinario:
vio al certamen, con arbitros y ayudantes. — Transgresiones y sus castigos.
* UNIFICA criterios reglamentarios y comu- ~ Noémina de castigos.
nica reglamentaciones especiales del tor- — Némina de transgresiones.
nee. - — Procedimientos de trabajo del tribunal.
» RATIFICA arbitros y ayudantes para cada _— Reuniones de la comision o tribunal re-
partido o evento. glamentario.
¢ SUPERVISA durante todo el torneo. - Presentacion de la demanda.
- ; ) — Contenido de la demanda.
« PROCURA los utiles de necesidad especi- T adieon
fica tales como silbatos, bocinas, bande- SACIORES. . EOMRRICELT
l'aS, formularios’ CintaS métricas’ etc- S WR N PR PPN D SR A ol G oW o S1m e 5 6 e A SR e s 8 a8 AR MAAMIRA 28 0 e s A e e wae
. ............................................................................................................................................................................
COMISION O ENCARGADO DE PROTOCOLO si NO | TIEMPO
COMISION FISCAL - TRIBUNAL ARBITRAL si | NO | TIEMPO Cada competencia deportiva posee su .
S - ceremonial mas o menos reglamentado por
s ke el ' costumbre o por decreto; tiene sus propios
- . rocedimientos y ceremonias especiales.
* INTEGRAR una comision fiscal general R y. P
(Competencias multi-deportivas). En competencias de gran envergadura,
hay que confeccionar un "Manual de Proto-
e INTEGRAR Tribunal Arbitral de cada de- colo" por lo tanto tenemos que clasificar los
porte. protocolos en:
| _ — Ceremonia de apertura y cierre.
~ En los casos que surjan desaciertos re- Eitieaadeprsiniis
ferentes a la correcta aplicacion de las re- i 165 VIPS (iRvitad
gulaciones de los juegos, la Comisién Fis- .ral ar;nen 0 S vitados espe
cal decidira sobre el particular, a solicitud Siies
de la Comisién General del Campeonato o - Regalos y recuerdos.
de los Presidentes de cada delegacién y — Invitaciones especiales.
sus decisiones seran definitivas e inapela- SRR T ST SR A
bles. TR VN, AN SNV WO L
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COMISION O ENCARGADO DE PROTOCOLO

si

NO

TIEMPO

«

Campeonaros con Tiempo de Juego Prefijado

Todas las actividades protocolares deben
ser planificadas para el mejor disfrute de la
competencia por parte de los participantes
y asi, darle relieve al evento.

Como siempre, hay que PROYECTAR el
presupuesto y elevario.

-------------------------------------------------------------------------------------------

...........................................................................................

COMISION O ENCARGADO DE BIENVENIDA
Y DESPEDIDA

Si

NO

TIEMPO

COMISION O ENCARGADO DE CEREMONIAS

si

NO

TIEMPO

» PROYECTA el presupuesto y lo eleva.

e PLANIFICA y lleva a cabo el programa de
la ceremonia de apertura.

e PLANIFICA y lleva a cabo el programa de
la ceremonia de cierre.

» PREPARA y lleva a cabo los Juramentos
(deportistas, arbitros, entre otros).

Debemos tomar en cuenta los protocolos
internacionales y las costumbres ya estable-
cidas, destacando algun rasgo local.

...........................................................................................

...........................................................................................

— Numero de personas.

.......................................................................................

R e

« CONTACTAR a todas las delegaciones o
participantes para conocer.
- Dia y hora programada de salida.
— Medio en el que viaja.
~ Niimero de personas.

» COORDINAR con el encargado de trans-
porte las necesidades de vehiculos.

» PREPARAR el personal necesario para
cumplir las tareas.

e PREPARAR y disponer de material infor-
mativo sobre las competencias y mapas.
de la region.

...........................................................................................

...........................................................................................

COMISION O ENCARGADO DE PREMIOS

NO

TIEMPO

COMISION O ENCARGADO DE BIENVENIDA
Y DESPEDIDA

NO

TIEMPO

Son sus obligaciones:
¢ PREPARAR el presupuesto y elevarlo.
'« Ponerse en CONTACTO con todas las de-

legaciones o participantes, para conocer:

—~ Medio en el que se viaja.
— Dia y hora programada de llegada.
— Lugar de alojamiento.

L Adminisiracion de Comperencias Deporiivas

Sera su cometido:

* PROYECTAR el presupuesto y elevarlo.

* La ceremonia de entrega de premios debe
ser un acto protocolar, formal; que enfati-
ce el valor de los mismos al deportista
exitoso.

* DESIGNAR un maestro de ceremonias,
quien dirigira la entrega de premios. Ge-
neralmente es el locutor.

* PREPARAR los planos que indiquen cémo
sera la ceremonia de entrega de premios.

* PREPARAR el material necesario:
— Banderas y astas.
- Podios.

Adminisiracion de Comperencias Deporrivas &
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COMISION O ENCARGADO DE PREMIOS

NO

TIEMPO

ENCARGADO DE SEGURIDAD

- Fallas eléctricas.

~ Incendios.

— Cleptomania.

— Cambios de moneda.

- Sabotajes en los partidos.

— Accidentes de trafico.

— Control de espectadores..........c

.......................................................................................

» PLANIFICAR SEGURIDAD externa:
— Terrorismo.
~ Asaltos o intento de asalto.
- Personas sospechosas.
- Drogas: consumo y/o trafico.
— Manifestaciones.

......................................................................................

ENCARGADO DE SEGUROS

Si

NO

- TIEMPO

ENCARGADO DE SEGURIDAD

si | NO | TIEMPO
- Bandeja para las medallas.
— Sistema sonoro (Himnos en caso nece-
sario).
e RECLUTAR y preparar el perSonal necesa-
rio.
e OBTENER listado de las autoridades o in-
vitados especiales que haran entrega de
los premios.
e DISENAR y ordenar los premios, tales co-
mo:
- Diploma
- Medallas
- Trofeos
- Plaquetas
. -------------------------------------------------------------------------------------------
si | NO | TIEMPO

Se encargara de:
e PROYECTAR el presupuesto y elevarlo.

+ La seguridad como tal corresponde a los
cuerpos de seguridad del Estado.

o DISENAR los procedimientos de PREVEN-

les. "El mejor problema es el que no suce-
de v si sucede, que no crezca".
*« PLANIFICAR la seguridad interna.
~ Inspeccion de instalaciones, -€quipos Y
utiles.
- Disciplina de los participantes.
- Desmayos, caidas, infartos y otros.
— Lluvias.

CION y de ACTUACION en casos especia-

¢« PROYECTA el presupuesto y lo eleva.

Es evidente que, a pesar de todas las pre-
cauciones, pueden ocurrir accidentes en
competencias de deportes riesgosos, o bien
donde haya muchos espectadores y perso-
nas trabajando.

El seguro esta comprometido primaria-
mente con la pérdida econémica, por lo tan-
to hay que:

1. Estudiar los riesgos posibles.

2. Tratar de eliminarlos o reducirlos por
medio de la prevencion y la educacion.

3. Determinar los tipos de seguro nece-
sario para cubrir todas las posibilida-
des.

4. Comprar el tipo y la cantidad de segu-
ros necesarios.

i 4 Adminisiracion de Compriencias Deporiivas
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ENCARGADO DE SEGUROS

NO

TIEMPO

Todas las personas involucradas en un
torneo deportivo, desde los administradores,
técnicos deportivos o profesores de Educa-
cién Fisica, deportistas, publico, personal, ar-
bitros, o periodistas, deben estar protegidos
por un seguro apropiado.

1. Por dafio fisico al asegurado.

2. Por cobertura a dafo de terceros (por
ejemplo de un deportista a otro).

Seguros a contratar

- Seguro de accidentes del Trabajo (gene-
ralmente requerido por ley).

— Al contratar servicios a terceros, estos
deberan contar con pdéliza vigente de
seqguro de accidentes.

- Seguro de responsabilidad civil extra

 contractual a terceros, cubre los dafnos
a bienes raateriales y personas que con-
curran y /o participen de los eventos a
realizarse.

- Seguro sobre las existencias generales
de las instalaciones donde se desarro-
llen la actividades: incendio, robo, hur-
to, huracanes, tornados y tempestades,
entre otros.

~ Seguro de indemnizacién profesional
(mala praxis).

- Accidente del deportista (incapacidad
laboral).

- Pérdida de ingresos.
— Gastos médicos.
- Seguro para trabajadores voluntarios.

-------------------------------------------------------------------------
..............

...................
....................................................................

ENCARGADO DE PERSONAL RENTADO -
RECURSOS HUMANOS

NO

TIEMPO

* PROYECTA el presupuesto y lo eleva.

* RECLUTA el personal necesario, del mejor
nivel posible.

* ENTRENA en las funciones especificas pa-
ra las que fue contratado.

* Determina los PROCEDIMIENTOS de cada
una de las funciones.

*» Hace un LISTADO de todo el personal a
contratar:
- Profesionales.
— Técnicos.
- Arbitros.
- Administrativos.

- Servicios especializados (electricistas,.

sanitarios, calderistas, entre otros).

- Limpieza.

- Vendedores de entradas, porteros, aco-
modadores, entre otros.

.......................................................................................

---------------------------------------------------------------------------------------

COMISION O ENCARGADO DE VOLUNTARIOS

NO

TIEMPO

Hoy en dia existe una demanda creciente
de voluntarios para colaborar con el desa-
rrollo del deporte.

Hay tres tipos de funciones que pueden
cumplir los voluntarios (a excepcién de la
competencia).

1. LIDERAZGO ADMINISTRATIVO: ser
miembro de comités o comisiones,
secretarios, tesoreros, u otros.

2. LIDERAZGO TECNICO: Son los volun-
tarios que colaboran en la parte técni-
ca, tales como ex deportistas, estu-

diantes de Educacion Fisica, u otros.

Adminisiracion de Comperencias Deporiivas &
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COMISION O ENCARGADO DE VOLUNTARIOS

NO

TIEMPO

3 FUNCIONES que no tienen requeri-
mientos especiales, tales como: llevar
registros, ayudar a recaudar fondos,
proporcionar transporte, ser guias,
traductores y otros.

Son FUENTES de voluntarios:

- Personas que previamente compitieron.
-~ Estudiantes.
— Padres o parientes.

— Jubilados-Retirados (con experiencia de-
portiva o administrativa).

---------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------

Hay dos TEMAS basicos:
¢Como reclutarlos?
;Como mantenerlos?

» PROYECTAR el presupuesto y elevarlo.

...........................................................................................

...........................................................................................

COMISION O ENCARGADOS DE ACTIVIDADES
EXTRA DEPORTIVAS

Si

NO

TIEMPO |

Debera:
» PROYECTAR y elevar el presupuesto.

* CREAR un programa de actividades re-
creativas-culturales, formales e informa-
les, para los deportistas y en caso necesa-
rio, para los asistentes.

* Actividades formales tales como exposi-
ciones, teatro, cine, coros, ballet o danza,
excursiones o paseos.

* Actividades informales tales como televi-
sién, reuniones grupales, guitarreada,
etc.

i Administracion de Comperencias Deporiivas
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COMISION O ENCARGADOS DE ACTIVIDADES

Si

EXTRA DEPORTIVAS MO TIEMES
¢ PLANIFICAR congresos o reuniones técni-

cas para los profesionales del deporte.
ENCARGADO DEL CENTRO DE PRENSA Si NO | TIEMPO

Son sus funciones:

* PROYECTAR y elevar el presupuesto.

* ELABORAR toda la informacion que se
registre con motivo de las competen-
cias.

« ASEGCURAR la cobertura informativa mas

completa y que llegue al maximo posible

de publico.

* Procurar que el ACCESO a la noticia sea li-
bre y de hecho presentar al deporte como
una recreacion.

* Asegurarse que los MEDIOS DE COMUNI-
CACION hagan una gran contribucion al
deporte y a la institucion organizadora
del evento.

* PREPARAR boletines informativos, foto-
grafias, videos y otros.

» Dar ACREDITACION a los periodistas.

* CREAR un archivo.

...........................................................................................
-------------------------------------------------------------------------------------------

-------------------------------------------------------------------------------------------




COMUNICACIONES
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ORGANIGRAMA DEL CENTRO DE PRENSA
CENTRO DE
PRENSA
CENTRO DE RESULTADOS
) COMPUTACION ESTADISTICOS
[ s
SECCION SECCION
INFORMATIVA OPERATIVA
|
[ |
PRENSA PRENSA
NACIONAL INTERNACIONAL
] l 1 l 1 o
ESCRITA AUDIOVISUAL TELEFONO | | FAX | | FOTOGRAFIA | | IMPRESION | | FOTOCOPIAS | | COMPUTADORA
ENCARGADO DEL SISTEMA DE si | No | TIEMPO

* PROYECTA y eleva el presupuesto.

El objetivo es crear un sistema de comu-
nicaciones antes, durante y después del
evento entre:

— Los distintos Encargados y/o Comisio-
nes.

- Los organizadores y los participantes
invitados.

* Da informacion a todas las delegaciones
0 participantes de todo lo que esta invo-
lucrado en la competencia.

» Establecer la comunicacion con el pablico
en general.

» Establecer comunicacion entre los encar-
gados deportivos y los participantes de
cada deporte.

...........................................................................................
...........................................................................................

...........................................................................................
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ENCARGADO DE RESULTADOS

-

Sl

NO

TIEMPO

* PROYECTA y eleva el presupuesto.

* VERIFICA los resultados (en los formula-
rios oficiales).

* Es el RESPONSABLE de la comunicacién
precisay en el tiempo adecuado al Centro
de control del evento.

* Es el RESPONSABLE de la documentacion.

-------------------------------------------------------------------------------------------

...........................................................................................

COMISION O ENCARGADOS DE JUEGO LIMPIO
Y COMPORTAMIENTO ETICO

NO

TIEMPO

Son sus responsabilidades:

* PROYECTAR vy elevar el presupuesto. .

El Comité Olimpico Internacional, en el

Manual de Administracion Deportiva sefiala:
"hay dos partes en los juramentos olimpi-
cos: el cumplimiento de las reglas y el com-
portamiento segun el espiritu deportivo. El
término juego limpio cubre ambas, aunque
algunas veces se refiere mas al cumplimien-
to de las normas y otras veces a mostrar el
espiritu deportivo". "El juego limpio de-
muestra las actitudes y los comportamien-
tos deportivos que concuerden con la creen-
cia de que el deporte es una lucha ética que
no incluye actos de violencia, estafa, abuso
de drogas o cualquier otra actuacién ilicita
en el deseo de ganar".
Por lo antedicho, hay que:

* FOMENTAR el juego limpio de los depor-
tistas a través de :

- Educadores
- Entrenadores
- Médicos

Adminisiracion de Comperencias Deporiivas &
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COMISION O ENCARGADOS DE JUEGO LIMPIO
Y COMPORTAMIENTO ETICO

NO

- TIEMPO

- Oficiales

— Padres

— Medios de comunicacion

— Espectadores

— Administradores
e Definir: ;QUIEN DECIDE en los deportes
- de contacto o en los de no contacto, don-

de se encuentra el limite sobre la VIOLEN-
CIA?

...........................................................................................

-------------------------------------------------------------------------------------------

ENCARGADO DE MEDIO AMBIENTE

Si

NO

TIEMPO

e DESARROLLA politicas para reducir o eli-
minar los impactos medioambientales
que puedan afectar la salud y seguridad
de los deportistas y espectadores.

e Mejora el atractivo medioambiental de las
instalaciones deportivas.

» CONTROLA las actividades deportivas de
conformidad con las normas medioam-
bientales.

.............
..............................................................................

-------------------------------------------------------------------------------------------

.......
-------------------------------------------------------------------------------------

...........................................................................................

COMISION O ENCARGADO DE ASUNTOS
LEGALES

NO

TIEMPO

ESTUDIA las necesidades de acuerdo a la
importancia del campeonato y a los facti-
bles riesgos de crear una comision o encar-
gado de problemas legales.
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COMISION O ENCARGADO DE ASUNTOS
LEGALES

- Si

NO

TIEMPO

En toda competencia deportiva existen
riesgos que la Institucion Organizadora de-
be considerar, asesorandose al maximo ni-
vel posible.

...........................................................................................

............................................................................................

COMISION O ENCARGADO DE EVALUACION

Si

NO

TIEMPO

* SRUFFLEBEAM y SHINKFIELD definen la eva-
luacion como "el proceso de identificar, ob-
tener y proporcionar informacion atil y
descriptiva acerca del valor y el mérito de
las metas, la planificacién, la realizacién y
el impacto de un objeto determinado, con
el fin de servir de guias para la toma de de-
cisiones, solucionar los problemas de res-
ponsabilidad y promover la comprension
de los fendmenos implicados". SERGIO NI-
LO sefala: "generalmente evaluacion signi-
fica proveer informacion a través de me-
dios formales, tales como criterios, medi-
ciones y estadisticas, que sirven como ba-
ses racionales para la emisién de juicios en
situaciones decisionales".

EVALUACION es la ciencia de proporcionar
informaciéon para la toma de decisiones.

De acuerdo al PROPOSITO puede ser:

- SUMATIVA: la que se practica al final del
campeonato. -

— FORMATIVA: que provee una retroalimen-
tacion casi permanente permitiendo co-
rrecciones en cada paso del evento.

~ DIAGNOSTICA: determina las caracteristi-
cas de la competencia antes del comienzo
de la misma, estableciendo ademas, las
causas que provocan deficiencias a la fal-
ta de logro de los objetivos propuestos.

Adminisiracion de Comprrencias Deportivas
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COMISION O ENCARGADO DE EVALUACION Si | NO| TIEMPO

» La EVALUACION puede dividirse en cuatro
situaciones decisionales:

- Evaluaciéon del CONTEXTO: nos permite
definir el territorio y/o quien participara
de la competencia.

- Evaluacion de las ENTRADAS: estudia
cuales son los recursos humanos y ma-
teriales con los que podemos contar.

— Evaluaciéon del PROCESO: es la realizada
durante la progresion de la competencia
y los problemas que aparecen en la
misma.

- Evaluacion del PRODUCTO: se refiere a
las mediciones y juicios sobre los resul-
tados, no solamente al final de la com-
petencia, sino también tan a menudo
como se considere necesario.

................................................................................................

................................................................................................

CRONOGRAMA

Calendario de funciones para el planteamiento
de un evento deporrivo

Las funciones a cumplirse en forma previa a la iniciacion {.
evento, pueden variar en su comienzo de acuerdo a la enverga—
dura del mismo. Para organizar un Juego Panamericano, por
ejemplo, las funciones pueden comenzar varios afos antesr.»;l;
pero para un campeonato de véleibol en un campamento re.i
creativo, pueden hacerlo en relativamente pocas horas.

Ordenaremos las funciones de planeamiento, de acuerdo al,
campeonato programado. Los organizadores determinaran e,j
tiempo previo necesario que requiere dicha funcion. |

Los organizadores deberan también incluir las funciones es
pecificas que requiera su propia competencia. |

i Administracion de Compeiencias Deporiivas

o

Campeonatos con Tiempo de Juego Prefijado
PreGuntas A plantearse antes de comenzar a planificar

¢Mi institucién (organizacién) tiene la capaadad para desarro-
llar el torneo?

Contamos con:

;Las instalaciones y equipos necesarios?

¢Los recursos humanos necesarios?

¢La viabilidad econémica?

¢Los conocimientos especificos necesarios?

¢El tiempo necesario?

¢(El apoyo de las autoridades de la institucién?

¢El apoyo total de los miembros de la Institucién?

¢Hemos planificado.torneos similares? ;Qué éxito obtuvieron?

(Cuales fueron los factores en que se tuvo éxito? ¢Cuales fue-
ron los factores con problemas?

........................................................................................................................................................

Funciones previas:

......... meses antes.

La institucion patrocinante decide realizar la competencna.
 Nombra al comité organizador

* Nombra al director general ejecutivo.

......... meses antes.

* Proyecta presupuesto general preliminar.

* Reserva y mejora instalaciones deportivas y auXiliares.
* Planifica programa de la competencia.

* Solicita aprobacién de federaciones deportivas.

* Nombra directores de cada deporte.

* Nombra los comités o encargados necesarios.

.............................................................................................................................................

......... meses antes.

* Desarrolla logotipo, afiches, papeleria, video, entre otros.

* Todos los directores, comités y encargados deben estar ac-
tivos.

g 2 i . . it
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e Chequea las instalaciones.

» Efectua el lanzamiento y notificacion de la competencia a b
los posibles participantes. |

.. meses antes.

Tener el presupuesto aprobado.

e |nicia un programa de promocién. B oA A AR A A Rk o T e S A A e N
e Realiza contactos con la BrEnsa: . . oo I A A S e S b
* Enviainvitaciones para competir. —_——T
o
e m——— s —— o S e it « Hace reuniones con arbitros y jueces participantes.
e Prepara el programa de la competencia y las entradas (tic-
........ meses antes kets) para el publico.

e Lleva a cabo reuniones con los directores, comités y encar-
gados para un chequeo total.

¢« Marca la fecha final de pago de los costos a las institucio-
nes o competidores.

e Se relne con los voluntarios.

* Envia el reglamento de cada deporte a las mstltuaones ok'
participantes invitados.

e Envia folletos, afiches o videos, a todos los invitados.

e Prepara todo el equipamiento y Utiles necesarios para el
evento.

e En I remoni ertura, cierr ntr re-
e Tiene pronto un listado de arbitros o jueces. saya las ceremonias (apertura, cierre, entrega de p

; mios).
» Comunica gastos (costos) a las delegaciones invitadas (ins- ‘ .
Ct"pClon aloJamiento allmentaC|on yotros ) . .............................................................................................................................................
¢ Publicuyenis o wiendaio deponivo total de kersmpil ..................
tencia. 4
e Pone en funcionamiento a todos los directores, comités y S ... tiempo antes.
encargados. e Hace carteleras informativas.

* Establece los procedimientos de inscripcion. « Tiene prontos los recuerdos y souvenirs del evento.

............................................................................................................................................. \ e Confirma arbitros yjueces.
............................................................................................................................................. i P Gre il entaians,

e Confirma las inscripciones y realiza sorteos si es necesario.
« Confirma todo lo respectivo a seguridad.

e Se asegura de que las mstalacnones equipos y utlles estén
disponibles.

* Confirma el personal rentado y voluntario.

........ meses antes.

e Prepara ceremonias de apertura y cierre.

e Envia fichas de inscripcion (con fecha de cierre).
e Prepara premios.

e Se encarga de preparar todo lo extra deportivo.

e T L L T T T T T L

e essescsannessaasaanen T anT s aTrantdrerdstddidnteci ssaniessssiatenassatatensssesasNarEseeenrearenseatdeliansseiasasasssntenssnncsansnaoret (NI 00000 4500000480008 0000000800088008880TTEaNIETIPINIItreardaidltatatensiatitseesnsesentIneeIEPEINITTIIVITeITINIriNtatIeniatsaPanTIIITLL

..........
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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ESQUEMAS DE REGLAMENTOS

Esquema de reglamento para competencias
de un solo deporte.

.......... tiempo antes.

e Chequea los actos de bienvenida y despedida.
 Chequea los alojamientos.

: ., CAIPEGIIITO 0 n i o e i vnn s wmak n SR v o B A B i R 5

» Chequea los lugares de alimentacion. Bierilallan o fo e ¢ | OMMG AR S A '
» Chequea el transporte. ORIV OE TN TONTIEO . o) rhn o ene st s ans ek et A v s AR A AR AR s
Director responsable ........cccoceeviiniennn. Tebaintiunne Enallconiae

e Hace los contactos finales con la prensa. De los competidores: podran participar los competidores que cum-

plan con los siguientes requisitos:

............................................................................................................................................. a) Dl O e S TR O SO AN SO 1) B e SR D
............................................................................................................................................... R S
............................................................................................................................................. . Lt o R e e N e e e S S R R EAO s o M s

. Inscripci()p -1 L = - 2=t e desde el dia ....... VA BT

Funciones durante |la compeTencia: hastaslidia...... ... ...... desde:da hor v Hasta [ hora o acs

Clasificacion de los participantes o equipos (de ser necesario) de

« Todo el personal debe trabajar full-time. acuerdo a los siguientes puntos:

_ AL i o R R AR R SR A A A AR AT SR A AR RS SR R e
e Se debe alentar constantemente a los voluntarios. | £ USRS SO . NS
QN U
« S debe mantener laconinstencls ai moviniento vy cum I . &) s s
a Los capitanes se designaran (de haber n [
pliendo los horarios programados. ‘ forma;p 2 ( eckalcasl s 1 sdRisAte
® Se debe SuperVISar constantemente Ia competenc|a y to- ',' g) .................................................................................................
dos 10s servicios complementarios. | Y o s R S N A RS S R A A S A R RSN
R U LA ToRR NS T ST B T Iniciacion del torneo el dia .......... F —— Livagzovins .
‘ Terminacion del torneo el dia .......... ? —— Y T—
............................................................................................................................................ ', EI tipo de tOI'nEO Sera B ¢ Iy SR I L. el | S
............................................................................................................................................. ‘-‘- SeJugara e!']"_“““"“_"“.“_“”""”____.“_n._“_.__ los dlas A« < | S
i En el horario de ............ horas, hasta las ............. horas.
FUNG q o . Reglamentacion: se utilizara el reglamento ......cccoviviriiiiiiiiiiiininiiinnnn,
UNCIONES dESPUES dE IA COMPETENCIA: En caso de ser necesarias, las reglas especiales seran:
D) i S R R R e R R R S RS R R R AW ER SRR
e Presentar el informe final a la institucion patrocinante. O Mo SO SO O . . e, 1 ) 0 T I TN W= ., A S |
« Presentar el informe a las instituciones o participantes. | é)) .................................................................................................
e Enviar cartas de agradecimiento a todos los que participa- " :
5 Jueces: seran desigNadOS POI ..vieucieeirrereerrmrneeieeeiiriereasnissassssaseasensesen

ron: dirigentes, personal rentado y voluntario, patrocina-
dores, instituciones y participantes y demas. by

e El Comité de Evaluacion realizara la evaluacién total de la |
competencia.

Puntaje: sera utilizado el siguiente criterio:

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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Esquema de reglamento para competencias
multi-deportivas

- El Reglamento General tiene como finalidad, normar y regular las activi-
dades de los diversos organismos que intervienen en la preparacion y
realizacion de los "XXX Juegos" y facilitar la interpretacion a la
invitacion de estos Juegos, apegandose a las reglas generales que rigen
en las Federaciones Internacionales de cada uno de los deportes.

= S EHUCION O OANIZAA OIS o i b it stmss B A MBS b et
Campeonatos de 10S SIQUIENTES AEPOITES: ..o eeeee e eeeesecesesesseesnsesseees

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Fechas de inauguracion y cierre de la competencia..../../o. ... o .
s e e = e ] L

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Inscripciones en: ................ ) desdeeldia..../.../... hastael dia ..../.../..
Elegibilidad para participar son:

Formularios de inscripcion: Cada institucion debera confirmar el namero de

participantes de cada deporte individual y de equipos antes del: ...../..../...... ]

Los sorteos para los calendarios de partidos y las series para X deportes
SO RRRHTEERIT ..c0nee oo s el s s ey e AT A NS
Reglamentos: en las regulaciones de cada disciplina deportiva estaran
especificadas las reglas, sistemas de competicion y su programacion.

P e T DT B T R D Al R oo oosmasions o s A SRS RN N AL D

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

R

................................................................................................................................................................

Supervision: todas las competencias deportivas seran supervisadas y con-
7 s = [ L 5 | o
Jurado de Apelacion: el Comité Organizador nombrara un Jurado de
Apelacion, para cada deporte ... para resolver problemas técnicos.
Jurado de Honor: todos los asuntos que no estén bajo la jurisdiccion del

RO Adwinisiracion de Comperencias Deportivas
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JL_Jrado de Apelacién seran tratados por el Jurado de Honor y las deci-
siones de este jurado seran inapelables.

Jueggs y Arbitros: se solicitara a cada Federacién deportiva la colabo-
racion de los jueces y arbitros oficiales acreditados.

zeglar:":entacién Deportiva: se utilizara el Reglamento Oficial de cada
eporte.

Reglamentaciones Especiales: en caso de fuerza mayor se comunicard los
ca'mblos reglamentarios con X dias de anticipacion,
Namero de inscriptos en cada deporte por institucién:

B LT ol o] ¢ (- W o

DEPOIte .o I
BT oo o - N° .......
Deporte ... A N AU N°

n

N D » . e
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APENDICE

CampeonATos por Puntos
(7 A 17 pARTtiCipANTES)




Urilizacion de los Diagramas

~ Nombre de . | | 5 3 i 5 Total | Clasifi-

jugador o equipo | puntos | cacion
1 Los Bajos ]?0 2]_2 ]?2 ]!] 5 3ro.
2 Los Altos O(-)l O]-O 003 0(_)2 1 5to.
3 Los Gordos 2]_2 O]-O 192’ 0“:)4 2 4to.
4 Los Flacos 2‘?’] 3?0 2‘?’] ]?0_ 12 1ro,
5 | Los Simpaticos ]1] 2?0 4?0 0‘_’] g [ 2do.

El ejemplo es un campeonato de fatbol y el puntaje sera:

— Ganados: 3 puntos
— Empatados: 1 punto
— Perdidos: O puntos

La lectura de los puntajes de cada equipo se realiza horizon-
talmente y la del equipo contra el cual compitié verticalmente.

Por ejemplo: el partido de futbol entre Los Flacos (4) y Los
Altos (2) fue ganado por los primeros por 3 a 0. Por lo tanto en
la linea (4) bajo la vertical (2) se colocan los dos puntos gana-
dos, y en la horizontal (2) bajo la vertical (4) se coloca el pun-
taje que indique el partido perdido.

Adwinisiracion de Comperencias Deporrivas ﬂmm
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Julio Linwin APENDICE | - Campeonaio por Puntos (3 a 15 pariicipanies)

CAMPEONATO POR PUNTOS (3 Participantes) CAMPEONATO POR PUNTOS (5 Participantes)

Cantidad de partidos: 3
Cantidad de fechas: 3
Cantidad de partidos por fecha: 1

Cantidad de partidos: 10
Cantidad de fechas: 5
Cantidad de partidos, por fecha: 2

a
’b fecha 27 fecha 34 fecha 19 fecha  2%fecha  3%fecha  4°fecha  5%fecha
yg—;_ bye - 3 bye - 2 bye — 1 bye — 5 bye - 4 bye - 3 bye - 2
= 2 =1 1-3 5 -2 4 — | 3-5 2-4 1 -3
4 -3 3-2 2 -1 1-5 5-4
~ Nombre del | 5 3 Total | Clasifi-
jugador o equipo puntos | cacion
Nombre del 12134l s Total | Clasifi-
1 jugador o equipo puntos | cacion

i lWwWIN | -

CAMPEONATO POR PUNTOS (4 Participantes)

Cantidad de partidos: 6
Cantidad de fechas: 3
Cantidad de partidos por fecha: 2

CAMPEONATO POR PUNTOS (6 Participantes)

Cantidad de partidos: 15
Cantidad de fechas: 5

19 fecha 27 fecha 3% fecha Cantidad de partidos por fecha: 3
1 -4 [ -
4 =3 3-2 2—4 19 fecha 29 fecha 3% fecha 44 fecha 54 fecha
1 -2 1 -6 1 -5 1 -4 1 -3
~ Nombre del : 5 3 g Total | Clasifi- B3 Bd 4-6 " San” &=4
jugador o equipo ; puntos | cacién 5-4 4 -3 3-2 2-6 6-5
1 :
Nombre del Total Clasifi-
5 jugador o equipo 121214 ] 8 puntos | cacién
]
2
3 3
4
4 5
6

.............

Administracion de Comperencias Deporrtivas 07
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Julio Litwin

APENDICE | - Campeonaio por Punios (3 A 15 participantes)

CAMPEONATO FOR FUNTQS (7 Pardcipantes) CAMPEONATO POR PUNTOS (9 Participantes)
Cantidad de partidos: 21 '
Cantidad de fechas: 7

Cantidad de partidos por fecha: 3

Cantidad de partidos: 36
Cantidad de fechas: 9
Cantidad de partidos por fecha: 4

19 fecha 29 fecha 3%fecha 49%fecha 57%fecha 6% fecha 7°fecha

bye-1 bye-7 bye-6 bye-5 bye-4 bye-3 bye-2 19 fecha 24 fecha 34 fecha

7-2 6-1 5-7 4 -6 3-5 2-4 1 -3 bye — 1 bye - 9 bye — 8

6 -3 5-2 4 -1 3-7 2-6 1-5 7-4 9-> 81 7_9

- - -2 -1 1-7 7-6 6-5
5-4 4 -3 3 2 g .15 5 o |
Nombre del 11213l 4l 5l 6l 7 Total | Clasifi- 7 <4 6~ 3 5=
jugador o equipo ! puntos | caciéon 6 5. A & 2
: :
2
3 49 fecha 5% fecha 67 fecha
4 bye — 7 bye - 6 bye - 5
Z 68 £E=9 4-6
= l 5-9 4 -8 3-7
4 -] 3-9 2-8
3-2 2~ 1 1-9

CAMPEONATO POR PUNTOS (8 Participantes)
Cantidad de partidos: 28 7% fecha 84 fecha 99 fecha
Cantidad de fechas: 7 bye - 4 bye - 3 bye - 2
Cantidad de partidos por fecha: 4 | S | % B
19 fecha 2°%fecha 3%fecha 4°fecha 5%fecha 6°fecha 79 fecha 2~6 1-5 9-4

1-2 1-8 1-7 1-6 1-5 1 -4 1—3‘} 1 -7 9-6 8 -5

8-3 7 -2 6-8 5-7 4 -6 3-5 2-4 - 9-8 8. F o B

7-4 6-3 5-2 4 -8 3-7 2-6 8-518

6-5 5-4 4 -3 3-2 2-8 8 -7 7—6f

— Nombre del Total | Clasifi-
Nombre del Total Clasifi- | A : 1121314|5]6]7]8|9 b
jugador o equipo 112{314|5(6|7]|8 puntos | cacion jugador o equipo : puntos | cacion

O DN lWwWiIN| —

B BN ol [V, 1 - {OV I £ SR

—

H0O8  Adwinisiracion de Comperencias Deportivas
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Julioy, L APENDICE 1 - Campeonaio por Puntos (3 a 1% pariicipanies)

CAMPEONATO POR PUNTOS (10 Participantes) CAMPEONATO POR PUNTOS (11 Participantes)

Cantidad de partidos: 55
Cantidad de fechas: 11
Cantidad de partidos por fecha: 5

Cantidad de partidos: 45
Cantidad de fechas: 9
Cantidad de partidos por fecha: 5

19 fecha 249 fecha 34 fecha 19 fecha 2% fecha 3% fecha 49 fecha
] =2 1-—10 I 8 twe-; bye - 11 bye - 10 bye - 9
11 - 10 -1 9-11 8-10
10-3 Q-2 8-10 10 - 3 5 B . ot
Qsed 8-3 7-2 o S | 8 -3 y . 6-1
8-5 7-4 6 —3 6-5 7-4 6-3 5-~-2
7=6 6-5 5-4 7-6 6-5 54 4 =3
44 fecha 59 fecha 69 fecha 59 fecha 69 fecha 7% fecha 89 fecha
i< i 28 i bvs—g byg-? bye - 6 bye - 5
- =8 57 4-6
75 6-8 =il 6-10 5-9 4-8 3-7
6-10 5-9 4-8 5-11 4-10 3-9 2-8
5-2 4-10 348 4 -] 3-11 2-10 1-9
4-3 3-2 2-10 3-2 2 -1 =11 11-10
79 fecha 89 fecha 99 fecha 94 fecha 107 fecha 119 fecha
1-5 1-4 1-3 bye -4 bye - 3 bye - 2 .
4-6 3-5 2-4 226 125 o
3-7 2—8 10 -5 1-7 11-6 10-5
2-8 10-7 9-6 i1-8 10-7 9-<6
10-9 9-8 8-7 10-9 9-8 g7
Nombre del Total | Clasifi-
Nombre del 1al3lalslel 718l oliol Total | Clasifi- § = jugador o equipo P e puntos | cacién
jugador o equipo puntos | cacion | i
I 2.
2 3
3 4
4 5
5 6
6 7
7
8] 9
9 10
10 1

ARG Adwinisimacion de Comperencias Deportivas Adwinisiracion de Comperencias Deportivas i1 1
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Julio Linwin APENDICE | - Campeonato por Punios (3 a 15 parricipanies)

CAMPEONATO POR PUNTOS (12 Participantes) CAMPEONATO POR PUNTOS (13 Participantes)

Cantidad de partidos: 66
Cantidad de fechas: 11
Cantidad de partidos por fecha: 6

Cantidad de partidos: 78
Cantidad de fechas: 13
Cantidad de partidos por fecha: 6

19 fecha 2°% fecha 32 fecha 49 fecha
] -2 1-12 1-11 1-10 19 fecha 29fecha 3%fecha 4°fecha 5°%fecha 6°fecha 77 fecha
12-3 11 -2 10-12 9-11 bye-1 bye-13 bye-12 bye-11 bye-10 bye-9 bye-8
11 -4 10-3 9-2 8-12 13-2 12-1 11<=13 10=12 9-11 8§-10 7-9
10-5 9-4 8 -3 7 -2 12 -3 11-2 10-1 9-13 8-12 7-11 6-10
9-6 8-5 7-4 6 -3 11 -4 10 -3 9-2 8 -1 7-13 6-12 5-11
8-7 7-6 6-5 5-4 10-5 9-4 8-3 7-2 6 -1 5-13 4-12
9-6 8 -5 7-4 6-3 5-2 4 -1 3-13
59 fecha 6 fecha 7% fecha 89 fecha 8~7F 7-6 6-5 5-—4 4:~3 3-2 2 -1
1-9 1 -8 =7 1-6
8-10 7-9 6-8 5-7
7-11 6-10 5-9 4-8 8% fecha 9% fecha 109 fecha 119 fecha 12°fecha 137 fecha
6-12 5-11 4-10 3-9 bye -7 bye-6 bye - 5 bye - 4 bye - 3 bye — 2
5-2 4-12 3-11 2-10 6-8 5-7 4 -6 3-5 2-4 1-3
4 -3 3-2 2-12 12-11 5-9 4 -8 3~-7 2-6 1-5 13-4
4-10 3-9 2-8 1-7 13-6 12-5
9 fecha 10 fecha 114 fecha 3-11 2-10 1-9 13-8 12-7 11 -6
B e | Gpd” 2-12 1-11 13-10 12-9 11-8 10 -7
406 = Gus " e 1-13 13-12 12-11 11-10 10-9 9-8
3-7 2-6 12-5
2-8 12-7 11-6
" 12-9 11—-8 10-7
11-10 10-9 9-8
Nombre del Total Clasifi-
Nombre del 11213l4ls|sl7]|8loliolnilia] Total | Clasifi- * jugador o equipo b i T e e puntos | cacion
jugador o equipo puntos | cacion |
1 ' 2
2 3
3 4
4 5
5 6
6 7
7 8
8 9
9 10
10 11
11 12
12 13
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Julio Linwin APENDICE | - Campeonato por Punios (3 a 15 pariicipantes)

CAMPEONATO POR PUNTOS (14 Participantes) CAMPEONATO POR PUNTOS (15 Participantes)

Cantidad de partidos: 91
Cantidad de fechas: 13
Cantidad de partidos por fecha: 7

Cantidad de partidos: 105
Cantidad de fechas: 15
Cantidad de partidos por fecha: 7

19 fecha 2%fecha 3°fecha 4°fecha 5°%fecha 6°fecha 7°fecha 8°fecha
bye-1 bye-15 bye-14 bye-13 bye-12 bye-11 bye-10 bye-9
15-2 14-1 13-15 12-14 11-13 10-12 9-11 8-10
14-3 13-2 12-1 11-15 10-14 9-13 8-12 7-11
13-4 12-3 11-2 10 -1 9-15 8-14 7-13 6-12
12-5 11-4 10-3 9-2 8-1 7-15 6-14 5-13

19 fecha 2°%fecha 3%fecha 4°fecha 5%fecha 6°fecha 79 fecha
1 =2 1-14 1-13 1-12 1 -11 1-10 1-9
14-3 13-2 12-14 11-13 10-12 9—11 8-10
13-4 12-3 11-2 10-14 9-13 8~-12 7-11
12-5 11-4 10-3 9-2 8-14 7-13 6-12

iL=f W5 B8 88 T2 614 S—I38 -6 10-5 9-4 @8-83 '2-2 6=1 5-15 #-14
W=7 8-~6 8:~:5 7ol 6-3 5-2 4-14 @& -2 ©B-6 B-5 Z-4 B-3 5=-2 A B-I5
9~8 8 -7 2% B >—4&  4=3 3-2 & - GrB BT P66 B85 5=8 4-3 32 21

8% fecha 9%fecha 109 fecha 11°fecha 12°fecha 13°fecha 9%fecha 10%fecha 119fecha 129fecha 13%fecha 14%fecha 15°fecha

23 14 -7 7 Rl <
=12 3«11 0 14-9 13 =8 k2o f
=13 " &= 12 1.3=<14) 12 ~9 11-8
2-14 14-13 13~ 12 T2=1] 11 =10 10-9

ot 4-10 39 2:=8 T 156 14 -5
4-12 3 ~11 2 =18 k9 15~8 14-7 13 -6
3-13 A ¥ 1 =] 1510 14-9 13~8 127
2~ 14 1=13 15=12 1-11 13~10 12~9 L1I=8
=15 18« ‘=13 13=12 12«11 1% =19 10~8

1 -8 L=% = B fom B =4 1-3 bye-8 bye-7 bye-6 bye-5 bye-4 bye-3 bye-2

7=9 6-8 ki %~ B 3-5 2 -4 7-9 6-8 5-7 4-6 3-5 2-4 1-3

6~10 5~9 -g B 2-6  14-5 6-10 5-9 4-8 3-7 2-6 1-5 15-4
o |

]
5
4
511 d~10 3
2
14

|
——
—

Nombre del Total Clasifi-

_ Nombredel | ,1,13|,5i6|7|8|of10{11]121q14 Total | Clasifi- jugador o equipo| '| 2| 1 #| 3| © 7] & 219 M ]2]3]4115 puntos | cacion
Jugador O equipo pUI"ItOS cacion T
! 2
2 3
3 4
4 5
> 6
6 7
/ 8
8 9
9 10
10 5
1 5
12 E
13 14
14 T

v i p % b2 o B2 o
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APENDICE

Campeonatos por Simple y Doble
Eliminacion

(% A 40 parricipantes) I

LB




Urilizacion de los Diagramas

RUEDA DE GANADORES
Juan ___
Pedro Perdedora D @ Ll
) Perdedor a A @ Pedio
sergio_
Luis
Ratl ___
) Perdedor a B @ Hige
Diego___ -
Perdedora B @ Lais
Hugo __
Perdedora C
Lus ___ ®
RUEDA DE PERDEDORES D)= .
. & P |
Sergio A - W13} s
SNov i
______ I
; Sergio
Raul B @
@ Hugo %
Hugo C @ Pedro
Pedro _ D
Pedro @ Pedro
Diego__ E
Juan ___F
_________ El punteado indica donde anotar el nombre del participante o del
equipo, tanto en la rueda de ganadores, como en la de perdedores.
| Lallave indica cuales son los participantes y sobre la linea resul-
tante deberd anotarse el ganador.
El nimero dentro del circulo indica el orden en el cual se jugaran
los partidos. El orden marcado en los diagramas no es imperativo
.y debera adaptarse a la actividad, al numero de los lugares de
juego y a todos los factores que puedan afectar al campeonato.
Perdedor a Indican en qué lugar de la rueda de perdedores se ubicara al
perdedor de dicho partido.
13-~ Indican la realizacion de un posible partido, siempre que pierda el
....... a2zl ganador de la rueda de ganadores.

gy
Adwminisiracion de Comperencias Deportivas ?331» &




Julio Linwin

SIMPLE Y DOBLE ELIMINACION - 3 PARTICIPANTES
Numero de partidos: Simple: 2 Doble: 50 4

RUEDA DE GANADORES

Perdedor a B @

-——— e - ———

Perdedor a A @

RUEDA DE PERDEDORES \Sulidnmmrer

®

- ——— - —

SIMPLE Y DOBLE ELIMINACION - 4 PARTICIPANTES
Numero de partidos: Simple: 3 Doble: 70 6

RUEDA DE GANADORES

Perdedor a A @

Perdedor a C @

Perdedor a B @

——— - ———

RUEDA DE PERDEDORES ® oo |

®

Perdedor a C @

—— - ———

* E] partido punteado se realiza Gnicamente si pierde el ganador de la rueda de ganadores.

s o . s . . i
S ‘; Adwminisiracion de Comperencias DEpORTIvAS

«

SIMPLE Y DOBLE ELIMINACION - 5 PARTICIPANTES
Numero de partidos: Simple: 4 Doble: 9 u 8

RUEDA DE GANADORES

Perdedor a C _ @
Perdedor a A @

APENDICE Il - Cawmpeonaio por Simple y Doble Eliminacion (3 a 40 parricipanies)

Perdedor a 'B | @
RUEDA DE PERDEDORES -
_-—----_f\_ _ (\-/\'l
_________ B - @ o
®
P
Q,
________ D

Adminisiracion de Comperencias Deportivas 12
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Julio Linwin APENDICE I - Camptronaio por Simple y Doble Eliminacion (3 a 40 participanies)

SIMPLE Y DOBLE ELIMINACION - 6 PARTICIPANTES

- SIMPLE Y DOBLE ELIMINACION - 7 PARTICIPANTES
Namero de partidos: Simple: 5 Doble: 11 6 10

Numero de partidos: Simple: 6 Doble: 1206 13

RUEDA DE GANADORES RUEDA DE GANADORES
________ Perdedor a C @ o Perdedora D @
Perdedora A @

Perdedor a A @

———

Perdedor a E @

Perdedor a F

Perdedor a B @

Perdedor a B @ ?

- ————

Perdedora D @

Perdedor a E @

Perdedor a C @

—————————

RUEDA DE PERDEDORES

- — o ——

RUEDA DE PERDEDORES @ ':

3 ®

——————

________ : Q)
" O

———————

________ ; ®O— @

jign g YR
A2 Adwinisiracion de Comperencias Deportivas Adwinisiracion de Comperencias Deportivas 123
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APENDICE 11 - Campeonato por Simple y Doble Eliminacion (3 a 40 participanies)

-~ Julio Livwin

SIMPLE Y DOBLE ELIMINACION - 9 PARTICIPANTES

SIMPLE Y DOBLE ELIMINACION - 8 PARTICIPANTES Numero de partidos: Simple: 8 - Doble: 176 16

Numero de partidos: Simple: 7 Doble: 15 6 14

RUEDA DE GANADORES RUEDA DE GANADORES

- ————

Perdedor a A @

Perdedor a B @

Perdédor aF @

Perdedor a E @

Perdedor a B @

Perdedor a C @

- ———

-Perdedor a H @

Perdedor a G @

- ————

Perdedor a C @

Perdedora F

) Perdedor a D @
Perdedor a A @

----- Perdedor a G

Perdedor a E @

RUEDA DE PERDEDORES . RUEDA DE PERDEDORES
--A (fg\li— -------- A- i | P E i
® B N
N > ©), LE ® |
® @)

D -l .
— @ @
_E ‘ bk

: ® :

6 G @ ' @

: . Adwminisiracion de Comperencias Deportivas §{f &
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Julto Eliadn APENDICE H - Campeonato por Simple y Doble Eliminacion (3 a 40 parricipantes)

SIMPLE Y DOBLE ELIMINACION - 10 PARTICIPANTES

SIMPLE Y DOBLE ELIMINACION - 11 PARTICIPANTES
Numero de partidos: Simple: 9 Doble: 1906 18

Nimero de partidos: Simple: 10 Doble: 21 6 20
RUEDA DE GANADORES

RUEDA DE GANADORES

Perdedor a D @

Perdedor a C @

_____ Perdedor a G

----- Perdedora D @

_____ Perdedor a H @

----- Perdedor a E @

————

Perdedor a J @

Perdedor a | @

—— - —

Perdedor a E @
Perdedor a B @

----- Perdedor a H @

Perdedora F @

Perdedor a |

Perdedor a F @

----- Perdedor a G @

RUEDA DE PERDEDORES

: ® 5t

ce
1

RUEDA DE PERDEDORES

) @, B
C

B & :

E ® N ®

G @) &

H ® > |

e H 3
-

o iy i g : ‘o . : : b Bl Yo
26 Adwinisiracion de Comperencias Deportivas Adwinisiracion de Comperencins Deportivas F27
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Julio Linwin

APENDICE 11 - Campeonato por Simple y Doble Eliminacion (3 a 40 participanies)

SIMPLE Y DOBLE ELIMINACION - 12 PARTICIPANTES
Numero de partidos: Simple: 11 Doble: 23 6 22

RUEDA DE GANADORES

RUEDA DE PERDEDORES

- ®
; D)
" ®

- ——

_______I_’_erdedoraE @ .
Perdedor a A @

Perdedor a |
Perdedor a B @

-------- Perdedor a F

- ——

Perdedor a K .

Perdedora G @

Perdedor a J @

—— v ——

- ———

-------- Perdedor a H

-------

28 Adminisiracion de Comperencias Deporrivas
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APENDICE I - Campeonaio por Simple y Doble Eliminacion (3 a 40 PARTICIPANTES)

Julio Linwin

SIMPLE Y DOBLE ELIMINACION - 13 PARTICIPANTES
Niimero de partidos: Simple: 12 Doble: 25 0 44

RUEDA DE GANADORES B RUEDA DE PERDEDORES
_____ Perdedor a F @ N @
Perdedor a A @ @
__________ C
Perdedor a ) @ . @

-“l-’;rdedor aB @ ----- - @

E
----- Perdedor a G T
__________ F
..... Perdedora L @ .G @

Perdedor a C @

Perdedor aH @

Perdedora D @

Perdedor a K

Perdedor a E @

----- Perdedor a |

—— - -

———————

- - .y . - q
Administracion de Comperencias Deportivas  #F
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Julio Linwin

SIMPLE Y DOBLE ELIMINACION - 14 PARTICIPANTES
Doble: 27 6 26

Numero de partidos:

Simple: 13

RUEDA DE GANADORES

—————

Perdedor a G

——

Perdedora A @

®

Perdedor a K

- ——

Perdedor a B @

Perdedor a H

Perdedor a C @

Perdedor a D @

Perdedor a M @

Perdedor a |

Perdedor a E @

@,

- ———

Perdedor a L

Perdedor a F @

- — -

Perdedor a )

©

432 Adwinisiracion de Comperencias Deportivas
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———— -

- -

RUEDA DE PERDEDORES

g ®

«

APENDICE Il - Campeonato por Simple y Doble Eliminacion (3 a 40 PARTICIPANTES)
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Julio Linwin

il APENDICE I - Campeonaro por Simple y Doble Eliminacion (3 a 40 PARTICIPANTES)
SIMPLE Y DOBLE ELIMINACION - 15 PARTICIPANTES

Niumero de partidos: Simple: 14 Doble: 29 6 28
RUEDA DE GANADORES
_____ . RUEDA DE PERDEDORES
_____ perdedoraH  (13)
perdedoraa (DF— | .. - B @),
----- Perdedoral (1) —
----- PerdedoraB  (2) R . . .
----- Perdedor a | ‘ TRRE ©
“““““ PerdedoraC  (3) S i ®
----- PerdedoraN (25 —-enn 2 @
----- perdedora D (4) sazsull
----- Perdedor a @ e @ ;
----- PerdedoraE  (5) i
----- PerdedoraM (22 SE..
----- perdedoraF  (6) =T @)
----- perdedorak  (16) SR
- N
o PerdedoraG  (7) Iié‘i =

———————

T arive .z . .
\‘]‘354{: AdmiNISIRACION de COMI)E iencias DEporiivas
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APENDICE Il - Campeonaro por Simple y Doble Elivinacion (3 a 40 parricipantes)

Julio Linwin

SIMPLE Y DOBLE ELIMINACION - 16 PARTICIPANTES
Namero de partidos: Simple: 15 Doble: 31 6 30 .
RUEDA DE PERDEDORES

_____ . @

_____ C @
"

——

RUEDA DE GANADORES

Perdedor a A @

Perdedor a | @
Perdedor a B @

——

Perdedor a M @

Perdedor a C @

----- Perdedor a ]

—— — ——

Perdedora D @

———— -

o ——

Perdedora O @

Perdedor a E @

Perdedor a K @

Perdedor a F @

Perdedor a N

PerdedoraG  (7)
Perdedor a L
Perdedor a H

—— -

]

B S gl s Bes e
Adminisiracion de Comperencias Deportivas 1.5
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Julio Linwin

SIMPLE Y DOBLE ELIMINACION - 17 PARTICIPANTES
Numero de partidos:

Simple: 16

RUEDA DE GANADORES

Perdedor a B @

-t -

Perdedor a J

®

Perdedor a C @

----- Perdedor a N @

Perdedor a A @

Perdedora D @

Perdedor a K

Perdedor a E @

Doble: 33 6 32

Perdedora F @

Perdedor a P

Perdedora L @

Perdedor a G @

Perdedor a H

Perdedora O

Perdedor a M

Perdedor a | @

——— -

o

Ngomea
:::’fic:: oo
o B A 5

Adminisracion de Comperencias Deporiivas
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APENDICE 1l - Campronato por Simple y Doble Eliminacion (3 a 40 parricipanies)

RUEDA DE PERDEDORES

-—————

el
- - -y - - 5 b‘: .L :::
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Dubles Lyl - A

APENDICE 11 - Campeonaro por Simple y Doble Elivinacion (3 a 40 participanies)

SIMPL! Y DOBLE ELIMINACION - 18 PARTICIPANTES
Numero de partidos: Simple: 17 Doble: 35 6 34

RUEDA DE PERDEDORES

RUEDA DEGANADORES = _____ A
_____ , @
Perdedora C @ _____
_____ Perdedor a K e
_____ Perdedora D @ D @ @
Perdedor a A @ ;
""" Perdedora O @ __.__E
----- Perdedora E @ T 3 @

Perdedor a L

Perdedora F @

Perdedor a Q @

Perdedor a G, @

Perdedor a M
Perdedor a H

----- Perdedor a P
----- Perdedor a | @

----- Perdedora N @

Perdedor a J

—————

- ——
————

g v p . e
Adwministracion de Comperencias Deporrivas ??




Julio Linwvin

SIMPLE Y DOBLE ELIMINACION - 19 PARTICIPANTES
Numero de partidos:

RUEDA DE GANADORES -1

——— ——

Perdedor a D

®

Perdedor

—

Simple: 18

aL

—————

®

Perdedor a P

Perdedora F

®

Perdedor a M @

Doble: 37 6 36

—————

@

Perdedor a R

Perdedor a H

‘

————

Perdedor a B @

Perdedor a N @

Perdedor a |

11

Perdedor a C @

Perdedor a Q

Perdedor a |

D)

- Perdedora O @

Perdedor a K

&

- Adwinisiracion de Comperencias Deportivas

-------

a

APENDICE 1l - Campeonaio por Simple y Doble Eliminacion (3 a 40 participantes)

RUEDA DE PERDEDORES

&)

®

—————

®
®

- -

@ @

@

- -

Adminisiracion de Comperencias Deportivas  #E4E 2




“

Julio Linwin APENDICE I - Campeonaro por Simple y Doble Eliminacion (3 a 40 PARTICIPANTES)

SIMPLE Y DOBLE ELIMINACION - 20 PARTICIPANTES
Nimero de partidos: Simple: 19 Doble: 39 6 38

RUEDA DE PERDEDORES

RUEDA DE GANADORES A
o Perdedor a E @ _____ B @
_____ ) @
_____ Perdedor a M @ el
Perdedor a A @ _____ D

Perdedor a F @

Perdedora Q @

——————

el |®

‘‘‘‘‘ Perdedora G @

Perdedora N @

- ———

S,

—— -

Perdedora S

—————

®

Perdedor a | @

_____ _Perdedora O @

_____ Perdedor a J

Perdedor a R @

Perdedor a K @

Perdedor a D @
""" Perdedor a P .

Perdedor a L @

o
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Julio Linwin

APENDICE 11 - Camptonato por Simple y Doble Eliminacion (3 a 40 parricipanies)

SIMPLE Y DOBLE ELIMINACION - 21 PARTICIPANTES
Nimero de partidos: Simple: 20 Doble: 41 6 40

RUEDA DE GANADORES
RUEDA DE PERDEDORES

8 ®
¢ ©
@)

Perdedor a F @

——

_____ Perdedor a N @
Perdedor a B @ .
----- Perdedora G i
----- perdedoraR  (3) F |
_____ G @ @
_____ Perdedor a H @ o
Perdedor a C @ _____ H @
----- Perdedora O o
__________ |

Perdedor a |

L
®

Perdedora T

Perdedor a J @

——— - -

®

————

Perdedor a P @

=

®
®

----- Perdedor a K @

Perdedora$

—————

Perdedora L @
Perded'or aE @

..... Perdedor a Q

- -

Perdedor a M

———————
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Julio Linwin

SIMPLE Y DOBLE ELIMI
Numero de partidos:

Simple: 21

RUEDA DE GANADORES

——

_____ Perdedora G @

———

_____ Perdedor a | @

Perdedora S @

Perdedora C @

——— - —

Perdedor a P .

- -

Perdedor a | @

NACION - 22 PARTICIPANTES

Doble: 43 6 42

Perdedora U

- ——

——

——

Perdedor a Q @

Perdedora D @

----- Perdedor a L

—— -

PerdedoraT

_____ Perdedor a M @

Perdedor a R

Perdedora F @

----- Perdedor a N

- —————

———————

“

APENDICE |1 - Campronaro por Simple y Doble Eliminacion (3 a 40 PARTICIpANTES)

RUEDA DE PERDEDORES

@

@

- ———

- ——

®

8

—— - —

—————

®

——— -

————

® |®

L -

O ——

- - -

- — -
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Julio Linwin

APENDICE Il -~ Campeonaio por Simple y Doble Eliminacion (3 A 40 participanies)

SIMPLE Y DOBLE ELIMINACION - 23 PARTICIPANTES
Namero de partidos: Simple: 22 Doble: 45 6 44

RUEDA DE PER
RUEDA DE GANADORES DEDORES

-----

(v.e)

Perdedor a H @

—————

©

Perdedor a P @
Perdedora B @

----- Perdedor a | @

®

m

®

Perdedora T @

- — -

—————

————

L Perdedora Q

Perdedor a D @

""" perdedor a K
“““ = Perdedor a Vv

® ® [©

o | |=
®

Perdedor a L @

_____ Perdedor a R .
Perdedor a E @

----- Perdedor a M

——————

®

——— e —

e

Perdedor a U

—— -
o ——-

Perdedor a N @

—— -

| Perdedor a S

Perdedora G @
----- Perdedor a O .

. e ‘s 8 : S
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Julio Linvin APENDICE 11 - Campeonaio por Simple y Doble Eliminacion (3 A 40 parricipanies)

SIMPLE Y DOBLE ELIMINACION - 24 PARTICIPANTES
Numero de partidos: Simple: 23 Doble: 47 0 46

Perdedora T @
Perdedor a H .

, RUEDA DE PERDEDORES
RUEDA DE GANADORES A
_____ Perdedor a | @ B @
Perdedor a A @ _____ C @
-:: Perdedor a Q - == 4 D
Perdedora B @ ————— E @
----- Perdedor a J . @
_____ Perdedor a U . I G .
_____ Perdedor a K @ ;_’__ H @
Perdedor a C @ _____ | @
L PerdedoraR QY —— | J @
Perdedora D @ K @
""" PerdedoraL. (O)}——— | S 77 L @
----- Perdedor a W o M
_____ PerdedoraM  (17) N @ “
Perdedor a E @ o
::: Perdedor a S @ ----- p
e eae— | |1 . :
rdedoraN () }— | + + A —ee--
..... : | . &
Perdedor a 'V ’ - . g
_____ Perdedor a O . T ’ :
Perdedor.a G @ """" "
\
w

Perdedora P .

s
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Julio Linwin

SIMPLE Y DOBLE ELIMINACION - 25 PARTICIPANTES
Doble: 49 0 48

Nimero de partidos:

RUEDA DE GANADORES

@,

_____ Perdedora L @

Perdedora V

Simple: 24

Perdedora D @

Perdedora S @

—————

_____ Perdedor a N @

Perdedor a X

Perdedora F @

—————

Perdedora T @

Perdedora G @

----- Perdedor a O

———

@

Perdedora W

-0

Perdedor a | @

erdedora U

Perdedor a Q

:' () g .':. . . . - .
2% Adwinisiracion de Comperencias Deportivas
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APENDICE 1 - Campeonato por Simple y Doble Eliminacion (3 a 40 pariicipanies)

«

RUEDA DE PERDEDORES
A
B
: @
i .
G D,
H
@
j
K @
] 29
M
N
o D)
p
Q
R
s (7)
T
U
‘V
W
X
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Yol Ui APENDICE Il - Campeonato por Simple y Doble Eliminacion (3 a 40 parricipanies)

SIMPLE Y DOBLE ELIMINACION - 26 PARTICIPANTES
Numero de partidos: Simple: 25 Doble: 51 6 150

RUEDA DE PERDEDORES
RUEDA DEGANADORES & 7 B @
____: Perdedor a K @ . @
Perdedor a A @ _____ -
_____ Perdedor a § @ —
Perdedor a B @ _____ . @
_____ : @

Perdedor a L
''''' Perdedor a W

0O

©

®

_____ Perdedora M @
Perdedora D @

..... Perdedora T

"""" Perdedor a N -
_____ : PerdedoraY

®

e

S

L —

® ©

_____ Perdedora O (i7)
Perdedor a F @

————— Perdedora U @

®
e.

—— - —

----- Perdedor a P

----- Perdedor a X

®

e

erdedoraV
Perdedor a |
----- Perdedor a R 2yt

<. = < € = % 2 I 1™ |0 = |= |r

BE T i 3 . e .y . .
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Julio Linwin

SIMPLE Y DOBLE ELIMINACION - 27 PARTICIPANTES
Niumero de partidos: Simple: 26 Doble: 53 6 52

RUEDA DE GANADORES

———— -

Perdedor a L @

_____ Perdedor a X

_____ Perdedor a N @
Perdedora D @

----- Perdedora U

""" Perdedor a O
_____ Perdedor a Z

_____ Perdedor a P

Perdedor a F @
----- Perdedora V @
Perdedora G @
Perdedor a Q

Perded H
"e.r.:a e PerdedorayY

————

Perdedor a R @

Perdedor a J
Perdedor a W

Perdedor a K @
____ Perdedor a S @

————— -

“

APENDICE 11 - Campeonaio por Simple y Doble Eliminacion (3 a 40 paicipantes)

RUEDA DE PERDEDORES

®

@

B

®

&)

- —— -

I |Oy | m g |0 [, [

©

@
®

—————

®| |®

©

—————

NI X is i< | |3 @« |» |0 |% O 12 |2 | |~
&
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APENDICE 11 - Campeonaio por Simple y Doble Eliminacion (3 a 40 parricipanies)

Julio Linwin

SIMPLE Y DOBLE ELIMINACION - 28 PARTICIPANTES
Niimero de partidos: Simple: 27 Doble: 55 6 54

RUEDA DE PERDEDORES

@
@ ¢

&)
|

RUEDA DE GANADORES

_____ PerdedoraM ({7
Perdedor a A (1)

PerdedoraU G7)

-

Perdedor a N

PerdedoraY @7)

S,

Perdedor a O

-———

3 Perdedor a V

Perdedora F @
'''' Perdedor a P

®

Perdedor a AA @

©®

_____ Perdedor a Q'@
Perdedor a G(7)

®

- -

Perdedor a W@

-

Perdedor aR (22

® |©

Perdedor a Z

——
——— -

Perdedora S @

----- i Perdedor a X

Perdedora L @
'''' Perdedora T @

—— -

-

-
—————

gN-<><§<C-iWFUQ'UOZ§f—7<“"_IO'”mUﬁW>

< < -] ; P
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APENDICE II - Campeonato por Simple y Doble Eliminacion (% a 40 parricipantes)

Julio Litwin

SIMPLE Y DOBLE ELIMINACION - 29 PARTICIPANTES

Numero de partidos: Simple: 28 Doble: 57 6 56 RUEDA DE PERDEDORES

@

_____ RUEDA DE GANADORES
_____ Perdedor a N e
perdedoraA@)— | . @
perdedoraV @}-— - @ ___ . @

Perdedor a O @

- - ———

Perdedor a Z

----- Perdedor a W

—— -

Perdedora F @
''''' PerdedoraQ @2

®
@

Perdedor a BB @

-

Perdedor a X

® ®© |©

Perdedora S

®

Perdedor a AA

Perdedora T @

- ——

----- PerdedoraY

e

- Perdedora M @

____ Perdedor a U

—————

——— -

- -

;N-<><§<C—imxovozgrx‘——znmmonm>

<o
[o=)

-—————

SR ks y i .
O 1ENC .o . « v, B :
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Julio Linwin

SIMPLE Y DOBLE ELIMINACION - 30 PARTICIPANTES
Numero de partidos: Simple: 29 - Doble: 59 6 58

APENDICE Il - Campeonaio por Simple y Doble Elivinacion (3 a 40 pariicipanies)

_____ RUEDA DE GANADORES RUEDA DE PERDEDORES
_____ Perdedora O Q) i
__ Perdedora A o 1 e B
_____ Perdedor a W . - ®
Perdedorat@Qt—  { | @ e D €Y)
_____ Perdedor a P €2 ... E
" perdedora C O e . (— F
----- Perdedor a AA - @
" “Perdedor a D o)— ! 1 - - H =
----- Perdedor a Q @3 e
" Perdedor a E o— 1 1 - - J P,
----- Perdedor a X K
"~ perdedoraF®)F— | | L
----- Perdedor a R €9) M ) .
::Ee:rdedor acO+H— e N_ @ &
' Perdedor a CC @ _____ 0
" PerdedoraH B b—— . =y iR - P B) -
————— Perdedora$S (9 __.._Q |
" Perdedor A | o— 1 1 |1 - - R
---- Perdedor a Y et
“Perdedora) GO— | | V| A . I (9
----- Perdedora T (20 O ©
:I—zér.dedor ak ) —— |t . - v @9
PerdedoraBB SO F— | R - w
" Perdedoral @QFH— | | X
----- Perdedora U @7 R il )
“perdedoram @H— | | | s VA
----- ' Perdedora Z R oA : ) @
:E’;Ededor aN@F—— T .. - BB 63
_____ Perdedor a V . i
59
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i L. APENDICE 1l - Campeonaio por Simple y Doble Eliminacion (% A 40 parricipanies)

SIMPLE Y DOBLE ELIMINACION - 31 PARTICIPANTES
Numero de partidos: Simple: 30 Doble: 61 0 60

_____ RUEDA DE GANADORES . BUEDRDELENDEPORES
Perdedor a P :
::Eérdedor aA(D) o - - G
Perdedor a X
::F}érdedor ab s . 11 ~F" el o R BEE ED 5
_____ Perdedor a Q e : @
-__izgrdedorac@) "“: .
_____ : Perdedor a BB (3 -
__ PerdedoraD G ¢ . o e o R o l |
_____ Perdedor a R @ _____J @
___F_’grdedor aE @ _____ :
_____ Perdedor a Y S
__ PerdedoraF G+ | 7 1... .. : SR : n
Perdedoras G b d  } -, -
::Iiezrdedor 2« O 1 - (r\; 5 &)
..... Perdedor a DD —————
Perdedor aH Y 1 ‘== 4 ----- P
~~~~~ PerdedoraT (27 __Q €D .
" Perdedor a | o— | 1 ! - - R
----- Perdedor a Z (5) S (30
" Perdedor al ol ! ! 4 1 '"“-. @ T @ L
----- Perdedora U 29 U 6
" Perdedor a K G—t- = el L R e V
:::: Perdedora¢C 63 |——— | S 000 ... W
perdedoral @b— - | | . .. X |
----- Perdedor a V @ Y @
“l;ér-dedor aM @ _____ 7 @
..... B Perdedor a AA M
bardederaN @k . o} T om0 T -
::: perdedoraw @ ———— | . s
Perdedora O @ _____ DD
----- | (31 possss
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Julio Linwin : ‘ APENDICE I - Campeonaio por Siwple y Doble Elivinacion (3 a 40 parricipanies)

SIMPLE Y DOBLE ELIMINACION - 32 PARTICIPANTES &
Nimero de partidos: Simple: 31 Doble: 63 0 62

RUEDA DE PERDEDORES

@

RUEDA DE GANADORES

®

)

——— -

——

—— - -

—————

© @

—— -

—————

- ——
- -

© ® |©

®
)

———

—— -

Perdedor a EE

- ————

® ®

——— -

&)

Perdedora L (2 O

Perdedor a DD 56

®

-

§N<><E<C—1MJOD‘UOZZF‘K‘_'—IO“WOHW)>
®

Perdedor a BB

Perdedor a X @2

——

DD

ERE A dainiciraci ki ke iNiSTRACIG i ivas kDY
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Julio Litwin

APENDICE 11 - Campeonaio por Simple y Doble Eliwinacion (3 A 40 parricipantes)

SIMPLE Y DbBLE ELIMINACION - 33 PARTICIPANTES

' RUEDA DE PERDEDORES
Numero de partidos: Simple: 32 Doble: 65 0 64 :

- ————

RUEDA DE GANADORES

Perdedor a B (2)
Perdedor a R @7
Perdedor a C (3)
Perdedoraz @7
Perdedor a D (3)

Perdedor a S
Perdedor a £ (5)

®

—— - -

—————

———— -

—————

—————

——————

T lo|m|mijo|n|=|>

- —— -

P

{ S—

—-—————

Perdedora DD (7

—— - -

~

Perdedor a F (&)

Perdedora T @9
Perdedor a G @
Perdedor a AA

Perdedor a H
Perdedor a U (0)

Perdedora | (9)

——————

® 1® ® © |©

——— -

®

- ——

®
@

——— -

®

----- Seriedora] 0D Perdedor a FF

Perdedor aV @)

————— ]
Perdedora A (1)

Perdedor a K @

Perdedor a BB

Perdedora L (2

PerdedoraW (2
Perdedora M (3

—————

@

—— - —
——————

—— -

S |©
®
®)

————— -

®

- ——

Perdedor a EE

Perdedor a N
Perdedora X @3

Perdedor a O (9

Perdedor a CC

Perdedor a P
PerdedoraY

Perdedor a Q (7

§N<XE<C-IV’;UO'UOZ§'_
®

——— -

®

——— -

a
@

)
O

m
rm

- ————
——————

-n
-

...........

<
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APENDICE II - Campeonato por Simple y Doble Eliminacion (3 a 40 participanies)

Julio Litwin
SIMPLE Y DOBLE ELIMINACION - 34 PARTICIPANTES e RUEDA DE PERDEDORES
Numero de partidos: Simple: 33 Doble: 67 6 66 ‘ ,,,,, A
RUEDA DE GANADORES " | B
----- Perdedor a C g . ©
————— Perdedor% P 4 : ceeen D
----- Perdedor a D (3) ’g ...k |
————— Perdedor a AA . @D ®
----- Perdedor a E (5) @
::: Perdedora T (3) _____H @
_____ Perdedor a F O
_____ Perdedor a EE J @
_____ Perdedor a G (7) : A ‘
Perdedorab @9 4—oo«— | | S @ T777C :
————— Perdedor a H & e :;4
B i e D Pemedaralilh @0 p— 3. o .. N @ o
____ Perdedoral (9) .
----- Perdedor a V (39 _____P 20
:::: Perdedoraj @ f— [ . Q €D)
_____ "B Perdedor a GG _____R @
_____ Perdedor aK () S
_____ Perdedor a W (36) T
_____ Perdedora L (19 U
sodeiiedara b (7) Perdedor a CC 6)) ::: \
..... Perdedora M (13 W
----- Perdedor a X §?) X
..... Perdedora N Y
::: PerdedoraFF Q)| —— | e "T77C .
_____ Perdedor a O (5 T AA
_____ | Perdedor a Y " - D)
_____ Perdedor a P (6 SESEe cC
PerdedoraDD GF—— = | T -
----- Perdedor a Q (i) e A
:::: Petdedoraz G b—on0o0HJ» | A EE
_____ Perdedor a R (i9) | . R
B Ok 00— GG
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Julio Linwin

SIMPLE Y DOBLE ELIMINACION - 35 PARTICIPANTES
Numero de partidos: Simple: 34 Doble: 69 0 68

RUEDA DE GANADORES

Perdedor a D (4)

Perdedora T €p)
Perdedor a E (5)

~ Perdedor a BB (1))

Perdedor a F (6)

Perdedor a U
Perdedor a G (7)

- —

——————

————

Perdedor a FF  §))

Perdedor a H
Perdedor a V (9
Perdedor a | (9)

S Perdedora CC (2

""" Perdedor a |
----- Perdedor aW (6)
Perdedora K (D)

——————

Perdedor a HH

Perdedora L @
Perdedor a X (7

_____ Perdedora M @

_Ferdedora B @ - prmsdsiaon 63

----- Perdedor a N

Perdedor a Y
Perdedor a O (9

""" Perdedor a GG
----- Perdedor a P
PerdedoraZ (9

Perdedor a Q (i7)
Perdedor a EE

—————

—————

'''' Perdedor a R

----- Perdedor a AA
_____ P RT
Perdedor a S _ 62

——

- —

———— -

—————

“«

APENDICE 11 - Campeonaio por Simple y Doble Eliminacion (3 a 40 participanies)

RUEDA DE PERDEDORES

©

Q © © O © © ©

&

- ——

- —

-

SN XA IRPRIRICIZIEITIEITIT Tl en|=|>

®
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Julio Linwin APENDICE 11 - Cawpeonato por Simple y Doble Eliminacion (3 a 40 pAnlicipANlés)

SIMPLE Y DOBLE ELIMINACION - 36 PARTICIPANTES o

Numero de partidos: Simple: 35 Doble: 71 6 70 3 J
' A RUEDA DE PERDEDORES
RUEDA DE GANADORES B &
::: PerdedoratE &) b—— c @
_____ Perdedoral (9 PP b @
_____ PerdedoraF (6) E
_____ Perdedor a CC F
___Perdedora A() aas s k- - - C © D)
Perdedora G @ """ @
----- PerdedoraV 9 S . ' &)
perdedoraH ®+H—— |  e—eee l
s PerdedoraGC @Ql—mm— . J %)
_____ Perdedoral (9) 1 . €p)
_____ PerdedoraW 37 N ° )
_____ Perdedor aJ .M Q)
Perdedor a B
----- @ Perdedor a DD @ T— @
————— Perdedor a K (1)) -ee D @
---- Perdedora X (8 MERER
::": Perdedorat Qp}——— | S ----- Q
o : Perdedorall @pF—— S ____ R @
_____ Perdedora M @ ) ‘ @ "
_____ Perdedora¥Y B9 I 60
_____ Perdedor a N .
..... . 4o
___Perdedora C (3) Paledona ik 3 W - D)
""" Perdedora0 @ Tt X @— D
————— Perdedor a Z T
~ PerdedoraP SRR DR N B 000 - :
_____ Perdedor a HH OB
_____ Perdedor a Q (2 i @
_____ Perdedor a AA bl @
_____ PerdedoraR (g . €
s OEdsrd B @ Perdedor a FF @ """ ED!? @
" Perdedoras @f}—— | o - b o G FE ) @
_____ Perdedor a BB e Gc
PerdedoraT @QIM—— 0 0 "
“““ O g

iN : : ; e
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Julio Litwin APENDICE 11 - Campeonaro por Simple y Doble Eliminacion (2 A 40 pariicipanies)

SIMPLE Y DOBLE ELIMINACION - 37 PARTICIPANTES

Nimero de partidos:  Simple: 36  Doble: 73 6 72 . RUEDA DE PERDEDORES
RUEDA DE GANADORES & e B 5 @
e e, el e S e - ®
_____ Perdedores aV (37 -
__ Perdedor a A — | Foooedee 0 Lon e s E VD)
" Perdedora s &Iir—- 4% . . - F
_____ Perdedora DD 69 . @9
_____ Perdedora H (9) SO, CB)
“PerdedoraB}— | | | & : & )
il Perdedores a W |
Eeredora] Bohbewsd 7770NE L e w0 T 0 - SRS T n &
- perdedoraHH @+——— & 7T 3 _ @
Perdedora) () i D ——
_____ =
_____ Perdedores a X (39 R o
_____ Perdedor a K @ _____N
Perdedorac®}b— | | { W - O @
““““ Perdedora EE 69 5 ®
:::: Perdedoral O—— | | - _____ Q :
Perdedores a Y R @ ,
_____ Perdedor a M T D
. Perdedora)) @pb—— R 0T ®
_____ T ‘
_____ Perdedora N (9 — 5
_____ Perdedores a Z L= -
Perdedora O (9 s
__::: Perdedor a FF @ W @
_____ __Perdedora P reen X
__PerdedoraD @ @ .
PerdedoresaAA @—— | | | . 7
_____ Perdedor a Q _____AA @
_____ Perdedor a Il BB 6
_____ Perdedor a R S o
_____ Perdedores a BB e &
erdedoraB G —— . | 1.V ] e i N 0D & €
""" Perdedoras @0 oo EE
Perdedor a GG s S D FF
::: PerdedoraT @) T R T e . GG &) o
_____ Perdedores a CC _____HH
Perdedoral @2 I
..... ) e ——
B el 000 R U
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Julio Litwin : ' :
: : ; . APENDICE 11 - Cawpeonato por Simple y Doble Eliminacion (3 a 40 participanies)

SIMPLE Y DOBLE ELIMINACION - 38 PARTICIPANTES
Niumero de partidos: Simple: 37 Doble: 75 6 74

RUEDA DE GANADORES i RUEDA DE PERDEDORES
::: PerdedoraG QDF—— B
_____ PerdedoraW () N - @3
~PerdedoraA@}b— | | - . D 3
perdedoraH K r—/™—/— (.. E @
::: Perdedor a EE @ _____ F :
_____ Perdedoral (9) R
Perdedor a B H
::: PerdedoresaX &©—— - - - a7 | @ @
Perdedora) WO}———J3 | = A €D
”””” ‘ © Perdedorall 7 s JK @ €&
:::: Perdedorak (Wb—— | ¢ { 7T i ) @
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APENDICE 11 - Campeonato por Simple y Doble Eliminacion (3 A 40 participanies)

Julio Lirwin

SIMPLE Y DOBLE ELIMINACION - 39 PARTICIPANTES
Niumero de partidos: Simple: 38 Doble: 77 6 76
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Julio Litwin A APENDICE 11 - Campeonaro por Simple y Doble Eliminacion (3 a 40 parricipanies)

SIMPLE Y DOBLE ELIMINACION - 40 PARTICIPANTES
Numero de partidos: Simple: 39 Doble: 79 6 78
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ANEXO 1

Aspectos PRrAcTicOs
Eleccion de equipos

El director con experiencia en competencias, sabe que el éxi-
to de las mismas depende fundamentalmente de que los equi-
pos tengan fuerzas o posibilidades de triunfo similares.

Si los equipos se anotan como tales en el torheo, hay que re-
glamentar de forma que el poderio de los mismos sea similar,
o realizar la competencia en dos 0 mas categorias que permi-
tan una lucha deportiva pareja.

Si los equipos se forman en el gimnasio o cancha por medio
de capitanes que eligen sus jugadores, es conveniente utilizar
uno de los siguientes métodos:

A)
Capitan | Capitan i - Capitan Il Capitan IV
] T 2 > 3 > 4
9 =10 > 11 12

y asi sucesivamente.
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B)
Capitan | Capitan Il Capitan Il Capitan IV
1 — 2 > 3 >4y 5
6 -~ 7 » 8y 9 =10
IlT—— 12y 13 — 14 - 15
16yl17 —»18 > 19 > 20

Yy uno cada uno.

ARrbiTrOS

Un programa de competencias asegura parcialmente su éxi-
to utilizando arbitros competentes. Dos son los aspectos fun-
damentales: seleccién y entrenamiento de los mismos.

Se pueden contratar arbitros profesionales si el presupuesto
cubre los gastos, o reclutar o seleccionarlos entre los docentes
de Educacion Fisica, o de otra asignatura, ex participantes en el
deporte y voluntarios. Es conveniente prepararlos por medio de
cursos y practica supervisada.

NO PRESENTACION

Cuando un participante o equipo no se presenta a un parti-
do, el director del torneo debe ponerse en contacto con el mis-
mo para determinar la causa y tratar de solucionarla.

En los campeonatos por puntos, cuando un equipo no se pre-
senta por segunda vez, debe ser eliminado y considerar en el
puntaje como ganadores a todos sus rivales en el partido pro-
gramado con dicho equipo.

Tiempo de rolerancia y penalidades

Los reglamentos siempre definen la tolerancia que se otorga
a los participantes para llegar después de la hora marcada, lue-
go de lo cual se considera como no presentado.

En los centros docentes o recreativos, interesa jugar de cual-
quier manera el encuentro; se puede instituir una penalidad,

88 Adwinisiracion de Comperencias Deporrivas

ANEXO | - Aspecros PrAcricos

por ejemplo dos tantos por minuto en el basquetbol. De cual-
quier forma se recomienda que el partido se realice aunque sea
como mera practica.

Suspension de partidos

La suspension de partidos debe mantenerse en el minimo in-
dispensable y generalmente la causa que los motiva es el mal
tiempo. Se deben realizar precisiones al respecto en el regla-
mento y en el calendario de partidos.

En los campeonatos por puntos hay tres alternativas:

a) Jugar los partidos suspendidos al finalizar el calendario
programado.

b) Jugar los partidos suspendidos en el primer momen-
to disponible, sin retrasar los otros partidos progra-
mados. T »

¢) Jugar Ios'partidos suspendidos en la proxima fecha 'y pos-
poner el resto de los encuentros programados para dicha
fecha. '

En los campeonatos por eliminacion, no hay mas remedio
que jugar en la primera oportunidad factible y posponer los
otros partidos. '

Protestas
La eleccion de buenos arbitros y la correcta supervision del
personal docente, eliminaran la mayoria de las protestas.

Es conveniente reglamentar el procedimiento a seguir en ca-
so de protestas. Para ello habra que definir:

1) Cuando y hasta qué momento se puede presentar, 4

2) En qué forma debe hacerse (protesta por escrito,
por el delegado o el capitan del equipo y en un f¢
similar al Diagrama N°29). ———

3) Como estard constituido el tribunal arbitea
tiempo dispone para dictar el fallo,
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FORMULARIO DE PROTESTA

EQUipO qUB PrOtEsta. sz Fecha del partido ......cccccoverrernenene.
BEUPGL, iid te me  a Sn Fechadeda protesta ciciciisisanns
Resultado en el momento de la protesta ................. Tiempo de juego .............
QitLACION eSPRCITICA GUE SEPIORRSTA .....onorenasesirssssissiiintisnssissiobinboisssessadspsssssdomssss

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

ANEXO 2'

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Firma del capitdn o delegado

ORGANIGRAMA

.

DIAGRAMA N° 29

Juegos XXXXX 2009
Gol average

INSTITUCION PATROCINANTE

El gol average es el cociente resultante de dividir el total de
los goles a favor por el total de los goles en contra.

COMITE ORGANIZADOR

Por ejemplo, en cuatro partidos los resultados fueron:
Equipo A: 4-1 %2 3-1 %2-2 % 1+-2
Equipo B: B EH L L EPTRET TG 2 B ] DIRECTOR GENERAL EJECUTIVO _
I ] |
) DIRECTORES DE CADA GERENCIA GENERAL
Equipo A 1086 & 1,666 DEPORTE ADMINISTRATIVA
Equipo B 5:4=1,250
COMISIONES O ENCARGADOS DE:
« |nvitaciones, inscripciones, « Protocolo
acreditaciones « Ceremonias
= Instalaciones « Bienvenida, despedida

» Equipos, utiles » Premios

« Alojamiento = Seguridad
» Alimentacion » Seguros

s Transporte = Personal rentado
= Finanzas « Personal voluntario
= Publicidad, marketing, » Actividades extra deportivas
relaciones publicas = Prensa
= Arbitros « Asuntos Legales
« Fiscal, tribunal arbitral ' » Evaluacion

180 Adwminisiracion de Comperencias Deporriivas

Administracion de Comperencias Deporrivas F 9}




ANEXO 7%

ProGrAMA competencia multi-deportiva 2021

Monrevideo, Uruguay, 70 de agosto Al 8 de sepriembre

M = Mafana T = Tarde N = Noche
Deportes | Juev. | Vier. | Sab. | Dom. | Lun. | Mart. | Miérc. | Juev. | Vier. | Sab. | Dom. | Lugar '
29 30 31 | 2 3 4 5 6 7 8
M M | M M- M
Atletismo T T 1 T T
c bol M M M1 M M M Ml M M M
l:::‘:zfl‘m‘; T Pl T I T T E T I T T T 1
. N N N N | N N N N N N
Rt T T R )
femenino v g N N N N H N
M M M M | M M M M M M
Futbol T T T T ¥ i T T T (3 T
N N N N | N| N | N N N N
M| M [ M| MM
Natacion T E E T T T
N N | N N N
" M MM [ M :
Volelb.ol . - T T - T =
masculino N N N N N N | N
oy IR EEEE M M
Volelol R T T e W e N
femenino N i N N N N
M M | M M | M M
Waterpolo T T A T T T
N "N N N N N

Llegada de delegaciones a partir del 27 de agosto
Partida de delegaciones: 9 de septiembre.
29 de agosto: Ceremonia de apertura - noche.

8 de septiembre: Ceremonia de clausura - noche.

AR AN b
Mgl o
s 1A ° B

i Adminisiracion de Comperencias Deporiivas

ANEXO 4

Funciones A Cumplir por el Locarario
PARA UN Evento Deporrivo

Lista de chequeo
Funciones

FUNCIONES

1. Publicidad.

-Programas.
— Afiches.
— Periddicos, radio, TV.

------------------------------------------------------------

--------------------------------------------------------------------------------------------------

2. Programa del partido.

— Venta de publicidad.
— Distribucion.
- Venta del programa souvenir.

..................................................................................................

3. Venta de entradas.

— Ventas previas.

— Ventas dia del partido.

- Venta de entradas para los partldanos
del equipo visitante.

- Control de ingreso.

- lnvitaciones.

—~ Resumen econdémico.

..................................................................................................

.......
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ANEXO 4 - Funciones a Cumplir por el Locarario para un Evenio Deporiivo

e el et i g

4 Concesiones. 10. Mesa de control.

--------------------------------------

— Notificar a los concesionarios.
— Anuncios durante el partido.
— Control econémico.

------------------------------------------------------------

. Acomodadores de publico.

— Contratar el nimero necesario.
~ Supervisar.

------------------------------------------------------------

Banda de musica.

- Lugar de concentracion.

— Lugar en las gradas.

~ Presentacion y coordinacion con
"cheerleader".

............................................................

"Cheerleaders” y mascotas.

-~ Coordinacion.
— Lugar fisico.

------------------------------------------------------------

. Seguridad.

— Coordinacién con la policia.

— Determinar horarios.

— Determinar lugares a controlar.
— Planes para situaciones criticas.

------------------------------------------------------------

9. Entretenimiento previo y en intervalos.

— Programar.
~ Coordinar y anunciar.

~ Presentacion de los participantes.

------------------------------------------------------------

s 1, i . . . .
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--------------------------------------

--------------------------------------

--------------------------------------

--------------------------------------

--------------------------------------

--------------------------------------

e
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12,

13

14.

- Equipos y utiles necesarios.
- Sistemas de control de tiempo.
— Planillas.

----------------------------------------------------------

..........................................................

Zona de prensa.

— Control de ingreso a periodistas.

— Espacio para radios.
— Espacio para television.
— Espacio para prensa escrita.

..........................................................

Distribucion de graderias.

- Lugar para locatarios.
— Lugar para visitantes.
— Lugar para invitados.
— Lugar para dirigentes.

..........................................................

..........................................................

Participantes visitantes.

— Recibirlos y darles la bienvenida.

— Vestuario de visitantes.
- Espacio médico.
— Lugar en la cancha de juego.

-----------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------

Arbitros.

— Recibirlos y darles la bienvenida.

— Vestuario de los arbitros.
— Pagarles sus servicios.

----------------------------------------------------------

--------------------------------------

--------------------------------------

--------------------------------------

......................................

--------------------------------------

--------------------------------------

--------------------------------------

--------------------------------------
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15. Emergencias médicas.

— Servicio médico.
— Ambulancia.

----------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------

16. Funciones para cumplir antes del
evento.

- Revisar y armar gradas para
espectadores. '

— Controlar los elementos de seguridad.

-~ Armar la mesa de control.

- Armar o chequear los tableros
avisadores.

— Revisar iluminacién.

— Revisar sistema sonoro.

— Bloquear lugares donde no debe entrar
publico. '

- Limpieza total (canchas, vestuarios,
gabinetes higiénicos, entre otros).

----------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------

17. Funciones durante el juego.

— Control de publico.

— Limpieza del piso de cancha si es
necesario. i

— Anuncios.

— Planes de emergencias (incendio,
protestas, tumulto y otros).

----------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------

18. Funciones después del juego.

-~ Acompanar a equipos y arbitros para
salir de cancha de juego (tunel).
- Supervisar la salida del publico.

196 Adwminisiracion de Comperencias Deporiivas
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ANEXO 4 - Funciones a Cumplir por €l Locaario para un Evento Deporrivo

— Revisar todas las instalaciones.

— Limpieza de todas las instalaciones.

— Retornar a su lugar mesa de control,
tableros avisadores, etc.

- Control del sistema luminico.

----------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------
---------------------------

19. Informes.

— Realizar los informes necesarios.

--------------------------------------

--------------------------------------

--------------------------------------

--------------------------------------
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ANEXO 72

Campeonatos en Centros Educarivos

Frost y Marshall en su libro Administration of Physical Educa-
tion and Athletics nos brindan guias para la administraciéon de
eventos deportivos internos de un centro docente y/o entre va-
rios centros educativos.

198

Las competencias deportivas en los centros educativos de-
ben ser organizadas y dirigidas dandole prioridad a la sa-
lud y el bienestar del deportista-estudiante.

Las competencias deben ser administradas para impartir
primariamente valores humanos.

Las competencias deben enfocarse en las necesidades e in-
tereses de los estudiantes.

Las competencias deportivas deben ser parte integral del
programa educativo total.

Las competencias deportivas no deben sustituir, sino mas
bien complementar, los programas basicos de Educacion
Fisica y Deportes.

Los programas de competencias deportivas deben admi-
nistrarse de acuerdo a las necesidades, recursos y circuns-
tancias de cada centro docente.

Las competencias deportivas deben ser administradas por
profesionales de Educacion Fisica y/o Deportes especiali-
zados en este tipo de programa.

Adminisiracion de Compeiencias Deporiivas

ANEXO 7 - Campeonaros en Centros Educarivos

El numero de deportes debe ser lo mas amplio posible pa-
ra satisfacer las necesidades e intereses del mayor espec-
tro de los estudiantes.

Deben ser administrados en forma eficiente para dar posi-
bilidad de participar al mayor nimero de estudiantes.

Debe existir un balance de participacion correcta femeni-
na-masculina y crear distintos niveles de competicion para
que los no tan habiles puedan participar.

Los menores de edad deben competir con permiso escrito
de los padres.

Una correcta supervision de las instalaciones, equipos y

utiles debe realizarse para asegurar una participacion mas
segura.

Se debe poseer un protocolo estandarizado para las emer-
gencias médicas y primeros auxilios.

Se debe dar la oportunidad a los estudiantes mas habiles,
de representar a su centro educativo y competir de acuer-
do a su nivel deportivo.

Adminisiracion de Comperencias Deporiivas i3:9%:
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ANEXO 6 - Evaluacién de un Evenio Deporiivo

Preguntas Puntaje

Informacién sobre el evento - a tiempo -
completa.

AR I A R

Sistema de inscripcidn - acreditacidn.

-------------------------------------

Recepcion / bienvenida a su delegacion
(deportista).

-------------------------------------

ANEXO 6

Ceremonia de apertura.

-------------------------------------

Reglamentos aplicados.

---------------------------------

Evaluacion de un Evenrto Deporrtivo Nivel de los arbitros / jueces.

----------------------------------

Informacion durante el evento.

-------------------------------------

Nivel del alojamiento.

-------------------------------------

pia Nivel de la alimentacion.
La evaluacion de una competencia deportiva se debe enca ,'
desde el punto de vista de todos los actores que participan ¢

la misma. Por lo tanto, deberian realizarla: f

Nivel de los traslados internos.

-------------------------------------

Nivel de las instalaciones / equipamiento de
la competencia.

~ wesusEssssvesansnasenssnsc s rnsunaa

— Los organizadores del evento.

- El director general ejecutivo.

— Los directores de cada deporte.

— Los directores de cada delegacion. |
— Los participantes. 14
— Los arbitros (jueces).

- Las comisiones o encargados.
- La prensa.

~Nivel de las instalaciones / equipamiento de
los entrenamientos.

-------------------------------------

Slstema de servicio médico.

-------------------------------------

Slstema de seguridad.

-------------------------------------

Lostos de la inscripcion.

-------------------------------------

Costos del alojamiento.

-------------------------------------

Esouema de un formato evaluatorio Costos de la alimentacion.

-------------------------------------

JLros,

-------------------------------------

Le solicitamos que nos brinde su opmlon/comentarlo&
los siguientes aspectos del evento deportivo: :

Por favor, califique desde 1 (el nivel mas bajo) hasta l
vel mas alto). Si lo desea agregue comentarios.

s0lucion de sus problemas por parte de los
ganizadores

-------------------------------------

Ty
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Nivel de los premios.

.....................................

Nivel de las actividades extra deportivas,
sociales y artisticas.

.....................................

Nivel de las clinicas o congresos técnico

deportivos. = 00— |

Nivel de la ceremonia de clausura.

-------------------------------------

Despedida a su delegacion /deportista.

Cual de las actividades debe ser: Mantenida
Eliminada
Cambiada
Agregada

Cual servicio debe ser: Mantenido
Eliminado
Cambiado
Agregado

;Cumplio el evento con los objetivos que
usted se propuso?

Comentarios que usted desea realizar

........................................................................................................................................................

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

“_mlmlwlwm(:iém de_Comperencias Deporrivas

ANEXO 7

Evaluacion de la Comperencia
POR €l PaRrTicipanTe

En nombre de . , institucion orga-
nizadora de |a competantia HBE s , le
transmito nuestra complacencia por su participacién. En el
deseo de superar dicha organizacién en los proximos torneos,
le solicitamos complete el siguiente formulario del que se
puede o no solicitar su firma.

Si NO

1. ¢Se enterd de la competencia con tiempo suficiente para
prepararse?

2. iFue completa la informacion que recibi6?

3. ¢Disfruto de la competencia?

4. ;Son a su juicio satisfactorios los procedimientos para la ins-
cripcion?

5. ¢Su ubicacion en el diagrama de la competencia y el calen-
dario de partidos le resultaron aceptables? &

6. ;Estuvo usted conforme con las instalaciones disponibles?

7. Considerando los problemas que siempre existen con los ar-
bitrajes, /le merecen éstos alguna objecion?

8. ;ilLas fechas del torneo fueron dispuestas adecuadamente?
9. ¢Los alojamientos provocaron observaciones?

10. ;Y la alimentacién?

11. ;Fue adecuada la organizacion del torneo?

12. Si se encarara la realizacion de un préximo torneo, ;usted
participaria?

Si lo desea, comente las preguntas contestadas negativamente
o realice las observaciones que crea mas pertinentes: ...

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

........................................................................................................................................................

Muchas gracias
Director del torneo

spfassin
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ANEXO 8

Glosario

BYE - LIBRE | o
El jugador o equipo que pasa a la siguiente fecha sin jugar.

CALENDARIO DEL CAMPEONATO - DRAW SHEET

Diagrama sobre papel del programa de partidos, que indica a cada
jugador o equipo contra quién compite, lugar, dia y hora. Marca
también el progreso de cada participante. Lo correcto es tenerlo en i

una cartelera y que cada participante tenga una copia.

CAMPEONATO/COMPETENCIA/EVENTO DEPORTIVO/TORNEO

Se los toma como sindénimos, en algunos deportes se prefiere 0 €5

costumbre usar uno en particular.

CAMPEONATO POR PUNTOS - ROUND ROBIN

Se basa en que cada participante debe enfrentarse por turnos a to-

dos los otros jugadores o equipos.

CAMPEONATO POR ELIMINACION ]
Se basa en la eliminaciéon de la mitad de los participantes en cada
fecha. Si el perdedor pasa a una rueda de "perdedores” llamada di
repechaje, se trata de un campeonato de doble eliminacion '(P[
salir del campeonato debe perder dos partidos). ‘

CUARTOS DE FINAL b 3
En el campeonato por eliminacion, es cuando quedan unlcam'ti_
8 participantes en competencia. | ,;

:::.‘ ‘I‘::' .Q:‘ .:). * - .7 - -
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ANEXO 8 - Glosario

SEMIFINAL

En el campeonato por eliminacién es cuando quedan Unicamente
cuatro participantes en competencias.

FINAL

En el campeonato por eliminacion, es cuando quedan Unicamente
dos participantes en competencia.

DEFAULT - ABANDONO

Cuando el participante contrario no puede competir 0 no puede
terminar el partido.

FIXTURE |
Programa u orden del total de partidos de un campeonato.

FECHAS - ROUND

Es el namero de partidos en cualquier campeonato en el cual cada
participante esta en el mismo punto de progreso.

GOL AVERAGE ;
Es la determinacién, después de terminado el campeonato, o de
una etapa del mismo, del cociente resultante de la divisién de los
goles o tantos a favor por los goles o tantos en contra. Sirve para
la definicién del lugar entre los participantes empatados. -

HANDICAP : »
Competencia deportiva en la que a un participante o equipo, se le
concede una ventaja en puntos, peso, tiempo, o distancia para
igualar la partida o juego.

LLAVE - BRACKET i
En el diagrama de los campeonatos por eliminacién, llave es: unir

dos participantes por medio de lineas lo cual significa que debe ju-
gar uno contra el otro. '

Los Zorros
Los Diablos

O cuando une varias llaves y una puede ser la llave de ganadores
y otra la de perdedores.

PARTIDO - MATCH

Es un juego o enfrentamiento entre dos oponentes (participantes)
donde se determina el ganador o el empate entre ambos. Se pue-
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de jugar por puntos (goles) o por una determinada cantidad de se-
ries (tenis — béisbol).

MULT! - DEPORTES
Evento en el que se compite en varios deportes.

RECORD
Es el mejor puntaje en un deporte o prueba a través del tiempo.

REPECHAJE
En los campeonatos por eliminacion, es cuando a un participante
se le da una segunda oportunidad de competir. Al campeonato se

le llama de doble eliminacion.

RUEDAS
Los campeonatos por puntos se pueden jugar a una, dos o tres rue-
das, o sea que en la segunda o tercera rueda, idénticas a la prime-
ra, se repiten los partidos y cada participante tiene la posibilidad
de revancha o de confirmar su triunfo.

RUEDA CONSUELO .
Cuando un participante pierde en su primer partido, en un campeo-
nato por simple eliminacion pasa a una Rueda Consuelo, pero ésta

no se integra a la rueda de ganadores.

SIEMBRA
Ceder un puesto de preferencia (en los campeonatos por elimina-

cion) a los supuestos mejores.

En las competencias por puntos con varias series, también se acos-
tumbra "sembrar" a los supuestos mejores.

VERSUS
El juego entre dos oponentes usualmente se escribe con la palabra

"versus" y se abrevia "vs.", por ejemplo: Alex vs. Mauro.

WALKOVER
"Caminar por encima": se aplica.cuando un participante no se pre-

senta a competir y el otro participante es declarado ganador.
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Esta publicacion es un valioso esfuerzo para organizar en forma sistemati-
ca informacion que, si bien en parte, es ya conocida, a los efectos de facilitar
la puesta en marcha de competencias deportivas.

Estos conceptos seran utiles para las federaciones o comités deportivos,
los administradores de instituciones deportivas y para el quehacer diario de
los profesores de Educacion Fisica, de los recreacionistas y de dirigentes. en-
trenadores y deportistas que arman sus propios campeonatos.

No solo se presenta la forma de confeccionar los torneos. sino también
(para su gran mayoria) el modo de administrarlos.

El presente libro cumple funciones como:

Libro de texto para estudiantes de Institutos o Facultades de Deportes,
Educacion Fisica, Recreacion y Administracion Deportiva.

Manual de consulta para federaciones deportivas. centros deportivos.
clubes o instituciones deportivas, centros docentes, centros recreativos,
campamentos y escuelas deportivas.

Manual de informacion para "empresas” que organizan eventos depor-
tivos.

Informacién practica para deportistas que deseen organizar sus pro-
pias competencias.

vez, el contenido del libro se ocupa de:

Explicar en forma teorica los diversos sistemas para organizar campeo-
natos deportivos.

Presentar la administracion de los mismos con listas de control de facil
aplicacion.

Ofrecer esquemas de reglamentos de competencias e informacion so-
bre diversos aspectos practicos que facilitan la tarea.

Presentar diagramas de campeonatos por puntos y de simple o doble
eliminacion a los efectos de una rapida puesta en marcha de los mis-
mos.
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